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当身 （50％）

近接武器 （30％）

銃器 （30％）

飛び道具 （30％）
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威圧 （【意志】×3％）
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運動 （【身体】×3％）

応急手当て （40％）

隠密 （30％）

解錠 （10％）

観察 （【感覚】×3％）

機械修理 （20％）

交渉 （【魅力】×3％）

コンピューター （50％）

捜索 （30％）

調査 （【知力】×3％）

追跡／逃走 （30％）

抵抗力 （40％）

特殊機械操作 （10％）
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	 12	 60

	 18	 90

	 14	 70

	 10	 50

	 13	 65

知識：エース	 知識関連の判定＋30％

精密攻撃	 攻撃の命中＋20％

軽業	 〈運動〉＋20％

15	 女

156cm	 青灰色

琥珀色	 白色

藤
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野五
さ つ き

月
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	 50	 10

	 30	 6

	 100	 20

	 30	 6

	 70	 14

	 30	 6

	 40	 8

	 66	 13

	 40	 8

	 70	 14

	 10	 2

	 74	 14

	 20	 4

	 39	 7

	 50	 10

	 30	 6

	 42	 8

	 30	 6

	 40	 8

	 10	 2

9mmハンドガン	 銃器	 銃弾	 1D10+10	 単	 0～1	 	 	 	 	 	 	 －1	

手榴弾	 爆発物	 衝撃	 1D5+18	 S□	 0～2	 	 	 	 	 	 	 ±0	 2個、〈運動〉で使用

バトルドレス	 	 	 	 	 	 ４	 ４	 ４	 ２	 ２	 ２	 －2

	

疲労回復剤	 1	 疲労3点回復

軽傷治療スプレー	 1	 軽傷2点回復

通信端末	 1	

凍えた瞳の
ガンスリンガー

「
…
…
オ
ー
ダ
ー
を
ど
う
ぞ
、
マ
ス
タ
ー
」

藤
ふ じ の

野五
さ つ き

月

名前：藤野五月
年齢：15歳（高校一年）
性別：女
得物：ハンドガン
一人称：藤野
二人称：あなた
担当Ｐへの呼び掛け：マスター
口調：淡々と静かに話す。感情は見えな
い。

プロファイル	 Profile

キズナレベル	 Kizuna-Level

「藤野五月です、マスター。オーダーを
どうぞ」

1

「藤野はオーダーを待っています」
2

「オーダーが必要です。藤野は死にたく
ありません」

3

「マスター。そのオーダー、必ず果たし
ます」

4

「オーダーを、マスター。藤野は必ず戻
ります」

5

キズナイベント	 Kizuna-Event
キズナレベル２

キズナレベル3

キズナレベル4

キズナレベル5

《†フラッシュドライヴ》解放

戦力＋４

《†ガンフー》解放、戦力＋４

《†エイミング》解放、戦力＋２

担当Ｐ〈調査〉＋10％、戦力＋２

キズナレベルMAX

藤野五月は、高度な戦闘訓練を受
けたＡキラーである。とある事件に
よって彼女はJOKERに拾われ、藤
野五月という名とエースを狩るとい
う任務を与えられた。任務がある間
は生きていられる。そう信じる彼女
は任務と上官であるプロデューサー
に忠実だ。

マーダードール

《†エイミング》
（コスト：キズナポイント３）
　冷静沈着な氷の心で正確に狙いをつけ
る。命中判定に組み合わせることで、「対
象：単」に変更し、成功率を＋20％す
る。

《†ガンフー》
（コスト：キズナポイント４）
　格闘の間合いの中で銃を効果的に扱う
術を知っている。同一エンゲージ内への
〈銃器〉を用いた命中判定の成功率を＋
２０％する。さらに使用した武器の攻撃
力を＋５する。

《†フラッシュドライヴ》
（コスト：キズナポイント10）
　研ぎ澄まされた精神は異常な瞬発力と
なってその身を動かす。自身の行なった
命中判定をクリティカルにする。出目は
そのまま採用する。

特殊効果	 Special Ability
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