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身体

感覚

知力

意志

魅力

当身 （50％）

近接武器 （30％）

銃器 （30％）

飛び道具 （30％）

回避 （30％）

威圧 （【意志】×3％）

運転 （40％）
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運動 （【身体】×3％）

応急手当て （40％）

隠密 （30％）

解錠 （10％）

観察 （【感覚】×3％）

機械修理 （20％）

交渉 （【魅力】×3％）

コンピューター （50％）

捜索 （30％）

調査 （【知力】×3％）

追跡／逃走 （30％）

抵抗力 （40％）

特殊機械操作 （10％）
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	 16	 80

	 13	 65

	 13	 65

	 10	 50

	 15	 75

知識：エース	 知識関連の判定＋30％

精密攻撃	 攻撃の命中判定＋20％

部位狙い	 負傷欄をひとつずらす

16	 女

165cm	 漆黒

黒	 黄色

常
と き わ

磐巴
ともえ
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	 50	 10

	 100	 20

	 30	 6

	 30	 6

	 30	 6

	 30	 6

	 40	 8

	 68	 13

	 40	 8

	 70	 14

	 60	 12

	 59	 11

	 20	 4

	 45	 9

	 50	 10

	 30	 6

	 39	 7

	 30	 6

	 40	 8

	 10	 2

小太刀	 近接	 切断	 1D10+11	 単	 0	 	 	 	 	 	 	 ±0

バトルタイツ	 	 	 	 	 	 ６	 ６	 ６	 ４	 ４	 ４	 －1

	

疲労回復剤	 1	 疲労3点回復

軽傷治療スプレー	 1	 軽傷2点回復

通信端末	 1	

9mmハンドガン	 1	

ピッキングキット	 1	 〈解錠〉＋10％

デジタルカメラ	 １

漆黒の姫忍者、推参
！

「
持
た
ざ
る
者
を
救
う
、
そ
の
た
め
の
力
で
す
わ
」

常
と き わ

磐巴
ともえ

名前：常磐巴
年齢：16歳（高校二年）
性別：女
得物：小太刀
一人称：わたくし
二人称：あなた様
担当Ｐへの呼び掛け：●●殿（名字＋殿）
口調：丁寧口調、語尾は～～ですわ。

プロファイル	 Profile

キズナレベル	 Kizuna-Level

「常磐巴ですわ。ご指導よろしくお願いし
ます」

1

「了解ですわ。意図を聞いてもよろしく
て？」

2

「戦いはあくまで守るためですわ」
3

「あなた様は必ずお守りしますわ」
4

「……あなた様はわたくしを守ってくれて
いるのですわ。だから、わたくしは……」

5

キズナイベント	 Kizuna-Event
キズナレベル２

キズナレベル3

キズナレベル4

キズナレベル5

《†クロアゲハ》解放

戦力＋２

《†挺身》解放、戦力＋４

《†紅蜂》解放、戦力＋２

担当Ｐ〈隠密〉＋10％、戦力＋４

キズナレベルMAX

常磐家は、歴史ある旧家であり、か
つては領主として活躍していた。つ
まり、世が世なら巴は姫として扱わ
れていたことだろう。だが、姫とし
て武門の家としての誇りは彼女に強
く宿っている。Ａキラーとしての活
動も彼女としてはノブレスオブリー
ジュ、持つ者が持たざる者を守るた
めのものなのだ。

常磐流小太刀術

《†紅蜂（べにばち）》
（コスト：キズナポイント３）
　急所を抉る一撃を与える。命中判定に
〈近接武器〉を用いた攻撃の負傷決定ステ	
ップに使用する。攻撃力を＋１Ｄ10する。

《†挺身》
（コスト：キズナポイント３）
　身をていして、他者を守る。カバーリン	
グを行なった際に宣言する。攻撃の負傷
決定ステップの際に、参照する負傷表の
欄を上、または下にひとつずらせる。こ
の効果を適用しないことも選択できる。

《†クロアゲハ》
（コスト：キズナポイント５）
　斬りつけたものを凍らせ、傷口に氷の
クロアゲハを生み出す。負傷決定ステッ
プで使用を宣言する。ダメージ属性を
〈冷却〉に変更する。攻撃力に＋５する。
さらに発生した負傷に［ＤＯＴ：軽傷３］
を追加する。

特殊効果	 Special Ability
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