
キャラクターシート ver.1.0

疲労
軽傷
重傷
致命傷

行動値

移動値

死亡

負傷ゲージ

プレイヤー名

戦力 累計
経験点

使用
経験点

キャラクター名

パートナー名

スキル

能力値 特技

技能

装備品

携帯品 所持品

ライフパス 備考

年齢 性別
身長 髪の色
瞳の色 肌の色

経
歴
出
自
経
験
邂
逅

特技名

技能名

武
器

防
具

備考

備考名称 備考名称

切断 銃弾 衝撃 灼熱 冷却 電撃
防御力

効果

成功率

成功率

種別名称

個数 個数

合計

属性 攻撃力 対象 射程 行動

C値 技能名 成功率 C値 技能名 成功率 C値

身体

感覚

知力

意志

魅力

当身 （50％）

近接武器 （30％）

銃器 （30％）

飛び道具 （30％）

回避 （30％）

威圧 （【意志】×3％）

運転 （40％）
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運動 （【身体】×3％）

応急手当て （40％）

隠密 （30％）

解錠 （10％）

観察 （【感覚】×3％）

機械修理 （20％）

交渉 （【魅力】×3％）

コンピューター （50％）

捜索 （30％）

調査 （【知力】×3％）

追跡／逃走 （30％）

抵抗力 （40％）

特殊機械操作 （10％）
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知識：エース	 知識関連の判定＋30％

精密攻撃	 攻撃の命中＋20％

狙撃	 隣接エリアへの修正なし

18	 女

163cm	 赤茶（脱色）

はしばみ色	 黄色

本
も と い

衣のり子
こ

7
6
4
3
1

6
2

	 50	 10

	 30	 6

	 100	 20

	 30	 6

	 70	 14

	 42	 8

	 40	 8

	 36	 7

	 40	 8

	 70	 14

	 10	 2

	 72	 14

	 20	 4

	 45	 9

	 50	 10

	 30	 6

	 56	 11

	 30	 6

	 40	 8

	 10	 2

スナイパーライフル	 銃器	 銃弾	 1D5＋24	 単	 ４～遠	 	 	 	 	 	 	 －5

バトルドレス	 	 	 	 	 	 ４	 ４	 ４	 ２	 ２	 ２	 －2

	

疲労回復剤	 1	 疲労3点回復

軽傷治療スプレー	 1	 軽傷2点回復

通信端末	 1	

デジタルカメラ	 1	

9mmハンドガン	 1	

ライトな感じの

ＪＫスナイパー
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こ

名前：本衣のり子
年齢：18歳（高校三年）
性別：女
得物：スナイパーライフル
一人称：あたし
二人称：あんた
担当Ｐへの呼び掛け：●●ちゃん（名前＋ちゃん）
口調：常に明るい口調。語尾をだらしな
く伸ばすクセがある。シリアスな空気が
嫌いで空気を読まずに破壊しにくる。

プロファイル	 Profile

キズナレベル	 Kizuna-Level

「あたし、のり子。よろしくぅ～～」
1

「●●ちゃん、お顔こわいよ～～」
2

「あたし、こんなだからわからんかもだけ
ど、感謝してるんよ、マジに」

3

「マジ、リスペクトですよ～●●ちゃん」
4

「信じてる。あたしのことも信じてくんろ」
5

キズナイベント	 Kizuna-Event
キズナレベル２

キズナレベル3

キズナレベル4

キズナレベル5

《†ハートブレイク》解放

《†跳弾狙撃》解放、戦力＋３

戦力＋３

《†予測射撃》解放、戦力＋３

担当Ｐ〈観察〉＋10％、戦力＋３

キズナレベルMAX

のり子は、ビジネスとしてＡキラー
をやっている。単純に言えば金とス
リルを楽しむためだ。エースのこと
は良く思っていないが、それは単純
に彼らが弱い人間を食い物にするか
らだ。人を襲う獣は退治されなけれ
ばならないのだ。

ＪＫスナイピング

《†予測射撃》
（コスト：なし）
　敵の動きを予測する。常に効果を発揮
する。スナイパーライフル、アンチマテ
リアルライフルの最低射程を－２する。

《†跳弾狙撃》
（コスト：キズナポイント３）
　障害物を使って跳弾させ、敵を狙撃す
る。攻撃宣言ステップで使用を宣言する。
隠密状態のキャラクターに対して攻撃が
行なえる。ただし、命中判定の成功率に
は二分の一の修正が加えられる。攻撃対
象が隠密状態ではない場合、相手の行な
う〈回避〉の成功率に－20％する。

《†ハートブレイク》
（コスト：キズナポイント５）
　狙い澄ました一撃を決める。負傷決定
ステップで使用する。攻撃力を＋１Ｄ10
する。参照する負傷表の欄を上、または
下にひとつずらせる。この効果を適用し
ないことも選択できる。

特殊効果	 Special Ability

※自己使用に限り複製を許可します。 ©2016 FarEast Amusement Research Co.,Ltd.


