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知力
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魅力

当身 （50％）

近接武器 （30％）

銃器 （30％）

飛び道具 （30％）

回避 （30％）

威圧 （【意志】×3％）
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運動 （【身体】×3％）

応急手当て （40％）

隠密 （30％）

解錠 （10％）

観察 （【感覚】×3％）

機械修理 （20％）

交渉 （【魅力】×3％）

コンピューター （50％）

捜索 （30％）

調査 （【知力】×3％）

追跡／逃走 （30％）

抵抗力 （40％）

特殊機械操作 （10％）

（　％）
（　％）
（　％）
（　％）
（　％）
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疲労回復剤	 2	 疲労3点回復

軽傷治療スプレー	 2	 軽傷2点回復

通信端末	 1	

素手（打撃）	 －	 衝撃	 １Ｄ５＋14	 単	 ±0	 	 	 	 	 	 	 0

ＰＤＷ	 銃器	 銃弾	 1Ｄ10＋13	 Ｓ	 1～2	 	 	 	 	 	 	 －2

カジュアルウェア	 	 	 	 	 	 1	 1	 1	 0	 0	 0	 ±0	
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知識：エース	 知識関連の判定＋30％

格闘技：打撃	 「素手（打撃）」が使用可能

近接戦闘	 最低射程を－１

	 18	 90

	 14	 70

	 10	 50

	 13	 65

	 12	 60

内
う ち だ み め い

田未明

3 ハードヒッター

キズナイベント	 Kizuna-Event
キズナレベル２

キズナレベル3

キズナレベル4

キズナレベル5

《†トリプルヒット》解放

戦力＋４

《†スコーピオンショット》解放、戦力＋４

《†Ｈ＆Ｒ》解放、戦力＋２

担当Ｐ〈運動〉＋10％、戦力＋２

キズナレベルMAX

内田未明は、年若いエースキラーだ。
とある事件で、JOKERに保護され
た未明は、みずからが持つ力（エー
スキラージーン）を示してJOKER
のエースキラーとして迎え入れられ
た。女性が比較的多いJOKER内で、
弟あるいはマスコット的な存在とし
て可愛がられている。特に川島アヤ
メは未明を何かと気に掛けているよ
うだ。プロデューサーには兄／姉と
して懐いており、仕事以外の時でも、
一緒に行動することを好んでいる。

エースキラーボーイ
、見参！

「
見
て
て
く
れ
よ
、
俺
だ
っ
て
や
れ
る
さ
っ
！
」

内
う ち だ み め い

田未明

名前：内田未明
年齢：11
性別：男
得物：ＰＤＷ
一人称：俺
二人称：あんた
担当Ｐへの呼び掛け：にーちゃん／ねー
ちゃん
口調：勢いのある元気な口調。勢いに任
せて、汚い言葉を使いがち。

プロファイル	 Profile

キズナレベル	 Kizuna-Level

「内田未明、あんたが担当のプロデュー
サー？　だっけ？」

1

「べんきょーよりさー、サッカーか野球や
ろうぜ」

2

「にーちゃん（ねーちゃん）たちとこうし
てるの結構、楽しいんだ」

3

「にーちゃん（ねーちゃん）、すげーなー。
マジでヤバイってこれ」

4

ダーイジョーブだよー、心配すんなッて、
俺、強いんだぜ」

5

《†Ｈ＆Ｒ》
（コスト：キズナポイント３）
　ヒットエンドラン攻撃を行なう。宣言
するだけで効果を発揮する。ムーブメン
トで移動した後に行なう攻撃のダメージ
を＋１Ｄ10する。

《†スコーピオンシュート》
（コスト：キズナポイント３）
　サソリの毒針の如き一撃を加える。負
傷決定ステップに宣言する。攻撃のダ
メージに「ＤＯＴ：軽傷２」を加える。

《†トリプルヒット》
（コスト：キズナポイント６）
　連続攻撃には使用できない。攻撃宣言
ステップの際に宣言する。射程内の３人
までを対象に攻撃を行なえる。なお、同
じ対象を選択した場合は、命中判定のダ
イスロールを回数分だけやり直せる。

特殊効果	 Special Ability


