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近接武器 （30％）
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運動 （【身体】×3％）

応急手当て （40％）

隠密 （30％）

解錠 （10％）

観察 （【感覚】×3％）

機械修理 （20％）

交渉 （【魅力】×3％）

コンピューター （50％）

捜索 （30％）

調査 （【知力】×3％）

追跡／逃走 （30％）

抵抗力 （40％）

特殊機械操作 （10％）
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バトルドレス	 1	 装備変更用軽傷治療スプレー	 2	 軽傷2（4）点回復

通信端末	 1	

サポートソフトウェア	 1	 〈コンピューター〉＋10％

ショットガン	 銃器	 銃弾	 2Ｄ10+5	 Ｓ□	 ±0	 	 	 	 	 	 	 －2	

カジュアルウェア	 	 	 	 	 	 1	 1	 1	 0	 0	 0	 ±0	
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知識：エース	 知識関連の判定＋30％

治療	 〈応急手当〉＋20％

ハッキング	 〈コンピューター〉への修正なし
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三条ヨウ

3 ナーバスファイティング

キズナイベント	 Kizuna-Event
キズナレベル２

キズナレベル3

キズナレベル4

キズナレベル5

《†ナーバスバースト》解放

戦力＋３

《†フラッシュダウン》解放、戦力＋３

《†ナーバスエイム》解放、戦力＋３

担当Ｐ〈コンピューター〉＋10％、戦力＋３

キズナレベルMAX

三条ヨウは、自信喪失気味の少女で
あり、今もエースキラーである自分
になれていない。そのこともあって、
自分が頼られるという状況を恐怖し
ている。結果としてプロデューサー
に対する強い信頼、というより依存
心を持つに至っている。
実際、プロデューサーがしっかりと
したリーダーシップを発揮すると有
能なサポーターとして立ち回ってく
れる。低すぎる自己評価から生まれ
てしまうネガティブな言動の抑制は
今後の課題といえるだろう。

自信はないけど
　強いココロの女の子

「
だ
、
だ
い
じ
ょ
う
ぶ
か
な
。
転
ん
じ
ゃ
い
そ
う
」

三条ヨウ（燿）

名前：三条ヨウ
年齢：17歳（高校二年生）
性別：女
得物：ショットガン
一人称：わたし
二人称：あなた
担当Ｐへの呼び掛け：プロデューサー
口調：丁寧にゆっくりと喋る。緊張する
と何度も確認を求める癖がある。

プロファイル	 Profile

キズナレベル	 Kizuna-Level

「三条ヨウです。……ごめんなさい！」
1

「わたしがやるんですよね。そうですよ
ね。大丈夫ですよね」

2

「ダメ、きっと失敗しちゃう。どうしよう、
怖いよ」

3

「あなたがいてくれれば、きっとできま
す」

4

「ドキドキします。……放さないで」
5

《†ナーバスエイム》
（コスト：キズナポイント５）
　神経質に狙いを付ける。命中判定に組
み合わせて宣言する。命中判定のＣ値を
＋10％する。

《†フラッシュダウン》
（コスト：キズナポイント５）
　攻撃の勢いで敵手の体勢を崩す。負傷
決定ステップで使用する。ダメージにマ
ヒとスタンを追加する。

《†ナーバスバースト》
（コスト：キズナポイント８）
　神経質に連射して相手を制圧する。命
中判定に組み合わせて宣言する。命中判
定のＣ値を＋10％する。さらに、負傷決
定ステップで攻撃に使用した武器の攻撃
力に＋１Ｄ10する。

特殊効果	 Special Ability


