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知力
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魅力

当身 （50％）

近接武器 （30％）

銃器 （30％）

飛び道具 （30％）

回避 （30％）

威圧 （【意志】×3％）
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運動 （【身体】×3％）

応急手当て （40％）

隠密 （30％）

解錠 （10％）

観察 （【感覚】×3％）

機械修理 （20％）

交渉 （【魅力】×3％）

コンピューター （50％）

捜索 （30％）

調査 （【知力】×3％）

追跡／逃走 （30％）

抵抗力 （40％）

特殊機械操作 （10％）
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軽傷治療スプレー	 1	 軽傷2点回復

通信端末	 1	

バトルドレス	 1	 着替え用

スナイパーライフル	 銃器	 銃弾	 1Ｄ5+24	 単	 4～遠	 	 	 	 	 	 	 －5

9mmハンドガン	 銃器	 銃弾	 1Ｄ10+10	 単	 0～1	 	 	 	 	 	 	 －1

カジュアルウェア	 	 	 	 	 	 1	 1	 1	 0	 0	 0	 ±0	 サンタ服
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16	 女

154cm	 イエローブロンド

鳶色	 白色
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知識：エース	 知識関連の判定＋30％

狙撃	 隣接エリアへの修正なし

知識：サバイバル	知識関連の判定＋30％
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	 13	 65

二木ハナ

3 スナイピングフェアリー

キズナイベント	 Kizuna-Event
キズナレベル２

キズナレベル3

キズナレベル4

キズナレベル5

《†ツインスナイプ》解放

戦力＋4

《†ピンホールショット》解放、戦力＋３

《†カームダウン》解放、戦力＋３

担当Ｐ〈追跡／逃走〉＋10％、戦力＋２

キズナレベルMAX

二木ハナは、フィンランド出身の帰
国子女だ。父親（日本人）のアウト
ドア趣味に付き合って山野を駆け巡
る間に、サバイバルの知識と技術、
食べられる植物や動物を狩る方法
を学んだ。天文学者だった父がなぜ
JOKERにかかわっていたのか、ハ
ナは知らない。彼女が知っているの
は自分はエースによって天涯孤独と
なったこと。そして、自分にはエー
スと戦う力があること、だ。ハナ
はJOKERの示した選択肢を選び、
エースキラーとなった。

冬の妖精、アイスフラ
ワー

「
夜
が
、好
き
で
す
。あ
な
た
を
見
て
い
ら
れ
る
か
ら
」

二
ふ た つ ぎ

木ハナ

年齢：16歳（高校二年生）
性別：女性
得物：スナイパーライフル
一人称：私
二人称：あなた
担当Ｐへの呼び掛け：プロデューサーさ
ん
口調：寡黙で本（詩集）を読んでいるこ
とが多い。

プロファイル	 Profile

キズナレベル	 Kizuna-Level

「待つのは得意です」
1

「ゆっくり、息を吸って、ゆっくり吐いて。
大丈夫、大丈夫です」

2

「冬の夜が好きです。えーと、こう、
きゅって感じで」

3

「好きな本や作品はありますか？」
4

「……プロデューサーさんを作ったもの
を知りたいんです」

5

《†カームダウン》
（コスト：キズナポイント３）
　ムーブメントに宣言する。〈狙撃〉を
組み合わせた命中判定の成功率に＋
20％、C値に＋10％する。

《†ピンホールショット》
（コスト：キズナポイント5）
　針の穴を抜くかのような正確な射撃を
行なう。フリーアクションに宣言する。
攻撃の負傷決定ステップの際に、参照す
る負傷表の欄を上または下にひとつずら
せる。なお、この効果を適用しないこと
も選択できる。

《†ツインスナイプ》
（コスト：キズナポイント10）
　宣言するだけで効果を発揮する。遠距
離からの攻撃で、連続攻撃が行なえる。
２回目以降の成功率に－20％の修正を
受ける。

特殊効果	 Special Ability


