
キャラクターシート ver.1.0

疲労
軽傷
重傷
致命傷

行動値

移動値

死亡

負傷ゲージ

プレイヤー名

戦力 累計
経験点

使用
経験点

キャラクター名

パートナー名

スキル

能力値 特技

技能

装備品

携帯品 所持品

ライフパス 備考

年齢 性別
身長 髪の色
瞳の色 肌の色

経
歴
出
自
経
験
邂
逅

特技名

技能名

武
器

防
具

備考

備考名称 備考名称

切断 銃弾 衝撃 灼熱 冷却 電撃
防御力

効果

成功率

成功率

種別名称

個数 個数

合計

属性 攻撃力 対象 射程 行動

C値 技能名 成功率 C値 技能名 成功率 C値

身体

感覚

知力

意志

魅力

当身 （50％）

近接武器 （30％）

銃器 （30％）

飛び道具 （30％）

回避 （30％）

威圧 （【意志】×3％）

運転 （40％）

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

％

運動 （【身体】×3％）

応急手当て （40％）

隠密 （30％）

解錠 （10％）

観察 （【感覚】×3％）

機械修理 （20％）

交渉 （【魅力】×3％）

コンピューター （50％）

捜索 （30％）

調査 （【知力】×3％）

追跡／逃走 （30％）

抵抗力 （40％）

特殊機械操作 （10％）
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カジュアルウェア	 1	 私服疲労回復薬	 1	 疲労3点回復

軽傷治療スプレー	 1	 軽傷2点回復

通信端末	 1	

9mmハンドガン	 1	

バトルライフル	 銃器	 〈銃弾〉	 1Ｄ10+15	 Ｓ	 2～遠	 	 	 	 	 	 	 －5	

バトルドレス	 	 	 	 	 	 ４	 ４	 ４	 ２	 ２	 ２	 －２	

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 －7
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14	 女

152cm	 麦色

薄緑（カラコン）	 黄色
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知識：エース	 知識関連の判定＋30％

狙撃	 隣接エリアへの修正なし

部位狙い	 負傷欄をひとつずらす
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	 13	 65

真
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神心音

3 ワイルドスナイプ

キズナイベント	 Kizuna-Event
キズナレベル２

キズナレベル3

キズナレベル4

キズナレベル5

《†デスキス》解放

戦力＋４

《†ダークバレット》解放、戦力＋４

《†ワイルドスナイプ》解放、戦力＋２

担当Ｐ〈交渉〉＋10％、戦力＋２

キズナレベルMAX

真神心音は、売り出し中の若手エー
スキラーだ。初対面や気むずかし
い人間にもまったく臆することなく
接する高いコミュニケーション能力
を持つ。だが、彼女には実はひとつ
の目的がある。彼女には復讐すべき
エースがいる。自分と同じ顔をした
双子の妹、心音を喰らったエース。
ヤツを見つけ出すために、彼女はい
ろいろな人とふれ合い、会話する。
復讐すべき相手はきっと心音が教え
てくれる。なお、彼女の本当の名前
は……。

明るい笑顔に隠された
復讐の牙
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神心音

年齢：14歳（中学二年生）
性別：女性
得物：バトルライフル
一人称：ミココ
二人称：あなた
担当Ｐへの呼び掛け：名前＋ちゃんと呼
び掛ける
口調：あどけない口調で、誰に対しても、
タメ口。実はこれらはすべて演技である。

プロファイル	 Profile

キズナレベル	 Kizuna-Level

「ミココって呼ばれてますう」
1

「前衛も後衛もお任せですう」
2

「心音に会ってほしかったなぁ」
3

「心音、お姉ちゃん、ガンバル」
4

「真音（まお）には、殺したいヤツがい
るんです」

5

《†ワイルドスナイプ》
（コスト：キズナポイント３）
　正確無比な射撃を行なう。フリーアク
ションとして宣言する。メインアクショ
ン終了時まで攻撃力を＋７する。野外の
場合は、＋10に変更する。

《†ダークバレット》
（コスト：キズナポイント４）
　夜の闇を利用して攻撃する。マイ
ナーアクションで宣言する。メインアク
ション終了時まで命中判定の成功率を
＋20％する。夜間や暗闇の場合は、＋
30％に変更する。

《†デスキス》
（コスト：キズナポイント６）
　メインアクションとして宣言する。次
のラウンドの終了時まで行動値＋５、命
中判定の成功率に＋15％、攻撃力を＋５
する。

特殊効果	 Special Ability




