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運動 （【身体】×3％）

応急手当て （40％）

隠密 （30％）

解錠 （10％）

観察 （【感覚】×3％）

機械修理 （20％）

交渉 （【魅力】×3％）

コンピューター （50％）

捜索 （30％）

調査 （【知力】×3％）

追跡／逃走 （30％）

抵抗力 （40％）

特殊機械操作 （10％）
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カジュアルウェア	 1	 水着軽傷治療スプレー	 1	 軽傷2点回復

通信端末	 1	

特注釘バット	 近接	 衝撃	 1D10+14	 単	 ±0	 	 	 	 	 	 	 －2	

バトルドレス	 	 	 	 	 	 ４	 ４	 ４	 ２	 ２	 ２	 －2	 特攻服

	 	 	 	 	 	 ４	 ４	 ４	 ２	 ２	 ２	 －４

	 50	 10

	 30	 6

	 30	 6

	 30	 6

	 60	 12

	 10	 2

	 80	 16

	 100	 20

	 30	 6

	 30	 6

	 60	 12

	 62	 12

	 70	 14

	 51	 10

	 40	 8

	 30	 6

	 10	 2

	 39	 7

	 20	 4

	 39	 7

17	 女

174cm	 橙金

茶色	 黄色
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知識：エース	 知識関連の判定＋30％

知識：ヤンキー	 知識関連の判定＋30％

部位狙い	 負傷欄をひとつずらす

	 17	 85

	 13	 65

	 10	 50

	 14	 70

	 13	 65

紅灯火（あかり）

3 紅殺法

キズナイベント	 Kizuna-Event
キズナレベル２

キズナレベル3

キズナレベル4

キズナレベル5

《†レイジスイング》解放

戦力＋５

《†リベンジスイング》解放、戦力＋３

《†フルスイング》解放、戦力＋２

担当Ｐ〈威圧〉＋10％、戦力＋２

キズナレベルMAX

紅あかりは、釘バットを愛好する元ヤンキーだ。
地元でケンカ最強と謳われ、危険なヤツとして
知られていた。彼女の属したチームは超絶的な
カリスマで知られたリーダーを中心とした少数
精鋭のケンカチームであったという。リーダーの
カリスマ、命知らずのメンバー。それにはカラク
リがあった。リーダーはエースであったのだ。あ
かりの覚醒によってリーダーの反社会的な行動
は明らかになった。仲間を、文字どおりの意味
で“食い物”にしていたリーダーへ彼女の怒り
は爆発した。こうしてチームは崩壊、灯火は裏
切り者の汚名を背負った。

怪力無双、暴走姐さん
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“英伊西綺羅亜”

紅
く れ な い・あ か り

灯火

性別：女性
年齢：17歳（高校三年生）
身長：176cm
得物：特注釘バット
一人称：俺
二人称：アンタ
担当Ｐへの呼び掛け：プロデューサーちゃん
口調：男っぽい

プロファイル	 Profile

キズナレベル	 Kizuna-Level

「おう、俺が紅灯火だ。ヨロシクな」
1

「もう、殴っていいんだろ？　俺に任せな
よ」

2

「プロデューサーちゃん。頑張ってる
ねー」

3

「調べて欲しいこと、あるんだけど、いい
かい」

4

「俺はアンタを裏切らねぇ。だから……」
5

《†フルスイング》
（コスト：キズナポイント３）
力いっぱい得物を振り回す。フリーアク
ションとして宣言し、このラウンドに行
なう攻撃のダメージに＋2Dする。

《†リベンジスイング》
（コスト：キズナポイント３）
リアクションを放棄してダメージを受け
る。その後に攻撃してきたキャラクター
に対して1回メインアクションとして攻
撃する。相手は攻撃の射程内に存在し
ている必要がある。攻撃に対してリアク
ションは発生しない。

《†レイジスイング》
（コスト：キズナポイント10）
憤怒を持って相手を砕く。宣言だけで効
果を得る。次の攻撃に現在受けているダ
メージにつき以下の修正を得る。
　軽傷　：ひとつにつきダメージに＋3
　重傷　：ひとつにつきダメージに＋5
　致命傷：ひとつにつきダメージに1D10

特殊効果	 Special Ability


