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身体

感覚

知力

意志

魅力

当身 （50％）

近接武器 （30％）

銃器 （30％）

飛び道具 （30％）

回避 （30％）

威圧 （【意志】×3％）

運転 （40％）
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運動 （【身体】×3％）

応急手当て （40％）

隠密 （30％）

解錠 （10％）

観察 （【感覚】×3％）

機械修理 （20％）

交渉 （【魅力】×3％）

コンピューター （50％）

捜索 （30％）

調査 （【知力】×3％）

追跡／逃走 （30％）

抵抗力 （40％）

特殊機械操作 （10％）
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	 16	 80

	 16	 80

	 13	 65

	 12	 60

	 10	 50

知識：エース	 知識関連の判定＋30％

情報：警察	 情報収集判定＋30％
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	 50	 10

	 30	 6

	 70	 14

	 30	 6

	 70	 14

	 36	 7

	 40	 8

	 48	 9

	 40	 8

	 60	 12

	 10	 2

	 68	 13

	 20	 4

	 30	 6

	 70	 14

	 60	 12

	 59	 11

	 30	 6

	 40	 8

	 10	 2

9mmハンドガン	 銃器	 銃弾	 1D10+10	 単	 0～1	 	 	 	 	 	 	 －1

制服	 	 	 	 	 	 2	 １	 １	 ０	 ０	 ０	 ±0

	 	 	 	 	 	

疲労回復剤	 1	 疲労3点回復

軽傷治療スプレー	 1	 軽傷２点回復

通信端末	 1	

ペンライト	 1	 暗闇の修正なし

マルチセンサー	 1	 〈探索〉＋10％

ライフスタイル：中流家庭	 1	 情報収集判定＋10％。シナリオ１回

「
悪
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、
と
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よ
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キミは潜入捜査を得意としている。
Ａキラーの多くが十代の少年少女で
ある以上、その能力の目覚めや兆し
はやはり、学校生活の中にあること
が多い。そういう新たなるＡキラー
をJOKERにスカウトするのだ。

エスピオナージ

《†諜報活動》（コスト：疲労１）
　自身およびパートナーの行なう判定に
対して任意の技能と組み合わせる。判定
の成功率に＋30％する。命中判定、回
避判定には使用できない。

《†弱点看破》（コスト：疲労１）
　パートナーの命中判定の成功率を＋
20％する。

《†情報支援》（コスト：疲労１）
　パートナーの回避判定の成功率を＋
20％する。

《†ヘッドショット》（コスト：疲労２）
　パートナーの行なう負傷決定ステップ
の際に、参照する負傷表の欄を上、また
は下にひとつずらせる。この効果を適用
しないことも選択できる。

《†大作戦》（コスト：疲労２）
　声援（202ページ）を行なう際の判定
に【意志】ではなく任意の技能を使用で
きる。さらに判定にクリティカルした場
合、上昇するキズナポイントに＋５する。

特殊効果	 Special Ability
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