
キャラクターシート ver.1.0

疲労
軽傷
重傷
致命傷

行動値

移動値

死亡

負傷ゲージ

プレイヤー名

戦力 累計
経験点

使用
経験点

キャラクター名

パートナー名

スキル

能力値 特技

技能

装備品

携帯品 所持品

ライフパス 備考

年齢 性別
身長 髪の色
瞳の色 肌の色

経
歴
出
自
経
験
邂
逅

特技名

技能名

武
器

防
具

備考

備考名称 備考名称

切断 銃弾 衝撃 灼熱 冷却 電撃
防御力

効果

成功率

成功率

種別名称

個数 個数

合計

属性 攻撃力 対象 射程 行動

C値 技能名 成功率 C値 技能名 成功率 C値

身体

感覚

知力

意志

魅力

当身 （50％）

近接武器 （30％）

銃器 （30％）

飛び道具 （30％）

回避 （30％）

威圧 （【意志】×3％）

運転 （40％）
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運動 （【身体】×3％）

応急手当て （40％）

隠密 （30％）

解錠 （10％）

観察 （【感覚】×3％）

機械修理 （20％）

交渉 （【魅力】×3％）

コンピューター （50％）

捜索 （30％）

調査 （【知力】×3％）

追跡／逃走 （30％）

抵抗力 （40％）

特殊機械操作 （10％）
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知識：エース	 知識関連の判定＋30％

ハッキング	 〈コンピュータ〉への修正なし
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	 50	 10

	 30	 6

	 70	 14

	 30	 6

	 80	 16

	 30	 6

	 70	 14

	 36	 7

	 40	 8

	 30	 6

	 10	 2

	 75	 15

	 20	 4

	 45	 9

	 100	 20

	 30	 6

	 45	 9

	 30	 6

	 40	 8

	 10	 2

9mmハンドガン	 銃器	 銃弾	 1D10+10	 単	 0～1	 	 	 	 	 	 	 －1

カジュアルウェア	 	 	 	 	 	 １	 １	 １	 ０	 ０	 ０	 ±0

	 	 	 	 	 	

疲労回復剤	 2	 疲労3点回復

軽傷治療スプレー	 1	 軽傷2点回復

通信端末	 1	

サポートソフトウェア	 1	 〈コンピューター〉＋10％

ライフスタイル：裕福な家庭	 1	 情報収集判定＋30％。シナリオ2回
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電脳によって支配されたこの世界で
その電脳を支配するキミは神といえ
る。だが、そのキミを支配しようと
するものがいる。エース、人類の捕
食者、支配者を自認する彼らを排除
する。そのための力、それがキミで
あり、Ａキラーだ。

ハッカー

《†クラッキング》（コスト：疲労１）
　自身およびパートナーの行なう判定に
対して任意の技能と組み合わせる。判定
の成功率に＋30％する。命中判定、回
避判定には使用できない。

《†オートトレーサー》（コスト：なし）
　シーンに意識体登場を行なう。登場判
定の成功率に＋20％する。

《†アンダースタディー》（コスト：軽傷
１）
　パートナーの回避判定の成功率を＋
20％する。

《†情報封鎖》（コスト：疲労２）
　敵キャラクターが味方キャラクターに
対して行なう判定の成功率を－20％す
る。

《†スーパーハッカー》（コスト：疲労２）
　声援（202ページ）を行なう際の判定
に〈コンピューター〉を使用できる。さ
らに判定に成功した場合、上昇するキズ
ナポイントに＋２する。クリティカルの
場合は＋５に変更する。

特殊効果	 Special Ability
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