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身体

感覚

知力

意志

魅力

当身 （50％）

近接武器 （30％）

銃器 （30％）

飛び道具 （30％）

回避 （30％）

威圧 （【意志】×3％）

運転 （40％）
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運動 （【身体】×3％）

応急手当て （40％）

隠密 （30％）

解錠 （10％）

観察 （【感覚】×3％）

機械修理 （20％）

交渉 （【魅力】×3％）

コンピューター （50％）

捜索 （30％）

調査 （【知力】×3％）

追跡／逃走 （30％）

抵抗力 （40％）

特殊機械操作 （10％）
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0

	 18	 90

	 14	 70

	 10	 50

	 12	 60

	 13	 65

知識：エース	 知識関連の判定＋30％

軽業	 〈運動〉＋20％
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	 50	 10

	 30	 6

	 100	 20

	 30	 6

	 70	 14

	 36	 7

	 40	 8

	 54	 10

	 40	 8

	 60	 12

	 10	 2

	 42	 8

	 20	 4

	 39	 7

	 50	 10

	 60	 12

	 30	 6

	 60	 12

	 40	 8

	 10	 2

アサルトライフル	 銃器	 銃弾	 1D10+15	 Ｓ	 1～3	 	 	 	 	 	 	 －4

バトルタイツ	 	 	 	 	 	 ６	 ６	 ６	 ４	 ４	 ４	 －1

	 	 	 	 	 	

軽傷治療スプレー	 1	 軽傷2点回復

通信端末	 1	

45口径ハンドガン	 1	

ライフスタイル：組織の支援	 1	 情報収集判定＋20％。シナリオ１回

「
大
丈
夫
だ
。
キ
ミ
を
信
じ
て
い
る
」

彼は優れたリーダーだった。キミも
仲間たちも彼のために何かをしたい
と願った。彼はエースで、キミの仲
間たちはみんな食われた。あの日の
怒りを、屈辱を、裏切られた絶望を
忘れはしない。

レンジャー

《†突破／制圧》（コスト：疲労１）
　自身およびパートナーの行なう判定に
対して任意の技能と組み合わせる。判定
の成功率に＋30％する。命中判定、回
避判定には使用できない。

《†疾走》（コスト：疲労１）
　パートナーのムーブメントで宣言す
る。パートナーの移動値を＋１する。

《†ロックアップ》（コスト：疲労１）
　この特殊効果は、フリーアクションと
して宣言するだけで、効果を発揮する。
あなたおよびパートナーの存在するエン
ゲージが封鎖される。

《†カバー射撃》（コスト：疲労１）
　パートナーの命中判定の成功率を＋
20％する。

《†ガン・ホー》（コスト：疲労２）
　声援（202ページ）を行なう際の判
定に〈銃器〉を使用できる。さらに判定
に成功した場合、上昇するキズナポイン
トに＋２する。クリティカルの場合は＋
１Ｄ５に変更する。

特殊効果	 Special Ability
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