
	 ３

アタッカー	 １

ソードマスター	 ２

トール	 ＡＬ２Ｐ８４

フツノミタマ	 ＡＬ２Ｐ１２６

フツノミタマ	 ＡＬ２Ｐ１２６

	 １５	 １５	 １２	 １２	 ９	 １０

ダブルウェポン	 １	 ビ	 常時	 自身	 なし	 なし	両手の攻撃力を組み合わせる	 ＡＬ２Ｐ８６

猛攻	 １	 －	 ＤＲの直前	 自身	 なし	 ４ＭＰ	物理攻撃のダメージ＋１Ｄ	 ＡＬ２Ｐ８７

魔剣所持	 １	 自	 アイテム	 自身	 なし	 なし	小太刀を魔剣とし、「必要体力」を－２する	 ＡＬ２Ｐ１２８

煌めく刃	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	魔剣を装備している間、クリティカル値－１。下限値１０	 ＡＬ２Ｐ１２８

庇護の剣	 １	 －	 オート	 単体	 至近	 １ＭＰ	カバーアップを行なっても行動終了にならない	 ＡＬ２Ｐ１２８

魔剣強化	 ２	 －	 アイテム	 自身	 なし	 なし	魔剣のダメージ修正＋３（計算済）	 ＡＬ２Ｐ１２９

ヘヴィウェポン	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	「必要体力：１８」の武器まで装備可能	 ＡＬ２Ｐ１７１

シールエリア	 １	 魔	 メジャー	 自身	 なし	 １ＭＰ	シーンに結界を張る	 ＡＬ２Ｐ１７３
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	 ４	 ２	 ２	 	 ８	 ０	 ０	 	 	 	 	 	 	 ８	

	 ４	 １	 １	 	 ６	 	 	 	 	 ０	 	 	 	 ６	

	 ４	 ０	 ０	 	 ４	 	 	 	 	 	 	 	 	 ４	

	 ３	 ０	 １	 	 ４	 	 	 	 	 ０	 	 	 	 ４	

	 ９	 １	 ２	 	 １２	 	 	 	 	 －１	 	 	 	 １１	

	１５	 ８	 １２	 	 ３５	 	 	 	 	 	 	 	 	 ３５	

	 ９	 ５	 １０	 	 ２４	 	 	 	 	 	 	 	 	 ２４

	 	
１	 ３	 	 ４

	 斬＋７	 	 	 	
	 ＋１	 	

	 斬	 １６
	 	 	 	 	 	 	 斬＋４	 	 	 	 	 	 	 斬	 １６
	 	

０	 ０	 	 ０

	 	 	 	 	 ４	 	 	 	 ４

	 	 	 	 	 ２	 	 	 	 ２
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５

双刃の剣士

携帯電話、解毒薬、ビタミン剤、

ＭＰポーション

３

当主

小型施設

人間
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