
	 ３

アタッカー	 １

ダークワン	 １

アルケミスト	 １

トール	 ＡＬ２Ｐ８４

エーギル	 ＡＬ２Ｐ１３２

ヘル	 ＡＬ２Ｐ１０２

	 １４	 １２	 １３	 １２	 １１	 １１

戦闘適正	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	物理攻撃の命中判定のクリティカル値－１	 ＡＬ２Ｐ８６

猛攻	 １	 －	 ＤＲの直前	 自身	 なし	 ４ＭＰ	物理攻撃のダメージ＋１Ｄ	 ＡＬ２Ｐ８７

錬金の業	 １	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	アルケミスト装備を取得可能に	 ＡＬ２Ｐ１０４

チャージショット	 １	 －	 ムーブ	 自身	 なし	 １発	 「種別：錬金」の武器か防具を装備時のみ使用可能。攻撃ダメージ＋１Ｄ	 ＡＬ２Ｐ１０４

チャンバーアーツ	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	【命中値】と【回避値】＋１、「種別：錬金」の物理攻撃力＋３（計算済）	ＡＬＡＰ８０

ヒューマナイズ	 １	 自	 メジャー	 自身	 なし	 １ＭＰ	シナリオの間、人間のような外見を得る	 ＡＬ２Ｐ１３４

奈落種：ヴァンパイア	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	【命中値】と【魔導値】＋１、耐久力＋５。〈光〉の防御修正を得られない	 ＡＬ２Ｐ１３４

夜の血	 １	 －	 マイナー	 自身	 なし	 ３ＨＰ	シーンの間、攻撃ダメージ＋３	 ＡＬ２Ｐ１３５

ヘヴィウェポン	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	「必要体力：１７」まで装備可	 ＡＬ２Ｐ１７１

シールエリア	 １	 魔	 メジャー	 自身	 なし	 １ＭＰ	シーンに結界を張る	 ＡＬ２Ｐ１７３
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	 ４	 ２	 １	 ０	 ７	 ０	 	 	 	 	 	 ＋１	＋１	 ９

	 ３	 １	 ０	 ０	 ４	 	 	 	 	 ０	 	 ＋１	 	 ５

	 ４	 ０	 １	 １	 ６	 	 	 	 	 	 	 	 ＋１	 ７

	 ３	 ０	 １	 １	 ５	 	 	 	 	 ０	 	 	 	 ５

	 ８	 １	 ０	 １	 １０	 	 	 	 	 －１	 	 	 	 ９

	１４	 ８	 ７	 ５	 ３４	 	 	 	 	 	 	 	 ＋５	 ３９

	 １１	 ５	 ６	 ６	 ２８	 	 	 	 	 	 	 	 	 ２８

	 	
１	 １	 ０	 ２

	 殴＋６	 	 	 	
	 	 ＋３	

	 殴	 １１

	 	
０	 １	 １	 ２
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	１	 	 	 	 ０	 	 	 	 １
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１４

２８

３

５

闇の落とし子

携帯電話、ＨＰポーション、魔法弾×５

２

組織の構成員

隠れ家、小型施設

人間

	 ４	 ４	 ４	 ４	 ３	 ３


