
	 ３

アタッカー	 ２

オウガ	 １

トール	 ＡＬ２Ｐ８４

トール	 ＡＬ２Ｐ８４

タケミカヅチ	 ＡＬＡＰ７０

	 １８	 １５	 １２	 ７	 １０	 １１

フィジカルタフネス	 １	 ビ	 常時	 自身	 なし	 なし	耐久力＋１０（計算済）	 ＡＬ２Ｐ８７

両手持ち	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	武器のダメージ修正＋３（計算済）	 ＡＬ２Ｐ８７

なぎ払い	 ２	 －	 マイナー	 自身	 なし	 ７ＭＰ	攻撃を「対象：範囲（選択）」に変更。ラウンド１回	 ＡＬ２Ｐ８８

ヘヴィウェポン	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	必要体力：２１まで装備できる	 ＡＬ２Ｐ１７１

シールエリア	 １	 魔	 メジャー	 自身	 なし	 １ＭＰ	結界を張る。	 ＡＬ２Ｐ１７３

鬼の力	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	物理攻撃のダメージに＋３（計算済）	 ＡＬＡＰ７０

仁王立ち	 １	 －	 オート	 単体	 至近	 １ＭＰ	行動終了にならずにカバーアップ可能	 ＡＬＡＰ７１

ア
タ
ッ
カ
ー

《
フ
ィ
ジ
カ
ル

タ
フ
ネ
ス
》

２

ア
サ
ル
ト

グ
リ
ッ
プ

レ
ザ
ー

ジ
ャ
ケ
ッ
ト

ス
レ
ッ
ジ

ハ
ン
マ
ー

《
鬼
の
力
》
＋

《
両
手
持
ち
》

オ
ウ
ガ

１

	 ４	 ２	 ２	 	 ８	 －１	 	 	 	 	 	 	 	 ７

	 ４	 ２	 １	 	 ７	 	 	 	 	 ０	 	 	 	 ７

	 ３	 １	 ０	 	 ４	 	 	 	 	 	 	 	 	 ４

	 ２	 １	 ０	 	 ３	 	 	 	 	 ０	 	 	 	 ３

	 ７	 １	 ０	 	 ８	 	 	 	 	 －２	 	 	 	 ６

	１８	 １６	 ８	 	 ４２	 	 	 	 	 	 	 	 ＋１０	 ５２

	１０	 １０	 ５	 	 ２５	 	 	 	 	 	 	 	 	 ２５

	 	
２	 ２	 	 ４

	 殴＋9	 	 	 	
	 ＋１	＋６	

	 殴	 ２０

	 	
０	 ０	 	 ０

	 	 	 	 	 ５	 	 	 	 ５

	 	 	 	 	 ３	 	 	 	 ３

	 	 	 	 	 １	 	 	 	 １

	至近

１１

２２

３

５

悪鬼

携帯電話、時空鞘、時空マント、兎の足、

解毒剤、装飾品

３

当主

大型施設

オウガ
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