
	 ３

アタッカー	 １

エンチャンター	 １

ミスティック	 １

トール	 ＡＬ２Ｐ８４

イドゥン	 ＡＬ２Ｐ９６

アカラナータ	 ＢＳＷＰ３８

	 １３	 １３	 １２	 １１	 １２	 １２

戦闘適正	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	物理攻撃のクリティカル値－１	 ＡＬ２Ｐ８６

猛攻	 １	 －	 ＤＲの直前	 自身	 なし	 ４ＭＰ	物理攻撃のダメージ＋１Ｄ	 ＡＬ２Ｐ８７

マジックシールド	 １	 魔	 ＤＲ	 単体	 １５ｍ	６ＭＰ	ダメージを［２Ｄ＋１］点軽減。ラウンド１回	 ＡＬ２Ｐ９９

リトライ	 １	 －	 判定の直後	 単体	 視界	５ＭＰ	判定を振り直す。拒否可。ラウンド１回	 ＡＬ２Ｐ９９

ヘヴィウェポン	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	「必要体力：１６」までの武器を装備可能	 ＡＬ２Ｐ１７１

シールエリア	 １	 魔	 メジャー	 自身	 なし	 １ＭＰ	結界を張る	 ＡＬ２Ｐ１７３

ヒール	 １	 魔	 メジャー	 単体	 １５ｍ	４ＭＰ	ＨＰ回復。［３Ｄ＋６］点	 ＡＬ２Ｐ１７３

法具所持	 １	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	法具装備を取得、常備化可能	 ＢＳＷＰ３８

神降ろし	 １	 魔	 セットアップ	 自身	 なし	 ４ＭＰ	シーンの間、【命中値】【魔導値】＋１	 ＢＳＷＰ３８

法礫	 １	 魔	 メジャー	 単体	 １５ｍ	３ＭＰ	物理攻撃。命中判定＋１、ダメージ＋１Ｄ（奈落はさらに＋１Ｄ）	 ＢＳＷＰ３９
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	 ４	 ２	 １	 １	 ８	 ０	 	 	 	 	 	 	 	 ８

	 ４	 １	 １	 ０	 ６	 	 	 	 	 ０	 	 	 	 ６

	 ３	 ０	 １	 １	 ５	 	 	 ０	 	 	 	 	 	 ５

	 ３	 ０	 １	 １	 ５	 	 	 	 	 ＋１	 	 	 	 ６

	 ７	 １	 ０	 １	 ９	 	 	 	 	 ０	 	 	 	 ９

	１３	 ８	 ７	 ５	 ３３	 	 	 ＋５	 	 	 	 	 	 ３８

	１２	 ５	 ７	 ６	 ３０	 	 	 ＋５	 	 	 	 	 	 ３５

	 	
１	 １	 ０	 ２

	 刺＋４	 	 	 	 	 	 	 	 刺	 ６

	 	
０	 １	 １	 ２

	 	 	 	 	 ３	 	 	 	 ３

	 	 	 	 	 １	 	 	 	 １

	 	 	 	 	 ０	 	 	 	 ０

	 	 	 なし

	１８ｍ	 	 至近

１４

２８

４

６

拝み屋

装飾品、時空鞘、時空マント

２

組織の構成員

小型施設

人間

	 ４	 ４	 ４	 ３	 ４	 ４


