
	 ３

アタッカー	 ２

パンツァーリッター	 １

トール	 ＡＬ２Ｐ８４

トール	 ＡＬ２Ｐ８４

ヘルモード	 ＭＧＷＰ５６

	 １７	 １５	 １２	 ８	 ９	 １２

戦闘適正	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	物理攻撃の命中判定のクリティカル値－１	 ＡＬ２Ｐ８６

猛攻	 １	 －	 ＤＲ直前	 自身	 なし	 ４ＭＰ	物理攻撃のダメージ＋１Ｄ	 ＡＬ２Ｐ８７

なぎ払い	 ２	 －	 マイナー	 自身	 なし	 ７ＭＰ	物理攻撃を「対象：範囲（選択）」に。ラウンド１回	 ＡＬ２Ｐ８８

ヘヴィウェポン	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	「必要体力：２０」の武器まで装備可能	 ＡＬ２Ｐ１７１

シールエリア	 １	 魔	 メジャー	 自身	 なし	 １ＭＰ	シーンに結界を張る	 ＡＬ２Ｐ１７３

コーリング	 １	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	パンツァー装備を取得可能に	 ＭＧＷＰ５６

チャージ	 １	 －	 ムーブ	 自身	 なし	 ２ＭＰ	戦闘移動を行なえる。攻撃のダメージ＋１Ｄ	 ＭＧＷＰ５６

トーナメントスタイル	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	騎乗状態中。【命中値】＋１、白兵攻撃ダメージ＋２（計算済）	 ＭＧＷＰ５７
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