
	 ３

アタッカー	 １

エンチャンター	 １

レジェンド	 １

トール	 ＡＬ２Ｐ８４

イドゥン	 ＡＬ２Ｐ９６

ガイア	 ＡＬ２Ｐ１５２

	 １５	 １３	 １０	 １０	 １２	 １３

フェイドアウェイ	 １	 －	 ムーブ	 自身	 なし	 ５ＭＰ	行動終了せずに離脱移動する	 ＡＬ２Ｐ８７

両手持ち	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	「必要体力」１２以上の武器の攻撃力＋３	 ＡＬ２Ｐ８７

マジックシールド	 １	 魔	 ＤＲ	 単体	 １５ｍ	６ＭＰ	ダメージ軽減。［２Ｄ＋１］点。ラウンド１回	 ＡＬ２Ｐ９９

リトライ	 １	 －	 判定の直後	 単体	 視界	５ＭＰ	判定振り直し。拒否可。ラウンド１回	 ＡＬ２Ｐ９９

運命の予感	 １	 自	 オート	 自身	 なし	 なし	ＧＭに質問できる。シナリオ１回	 ＡＬ２Ｐ１５４

剣王の城	 １	 －	 セットアップ	 自身	 なし	 なし	シーンの間、進撃の火砲と鉄の軍神を装備	 ＡＬ２Ｐ１５４

ヘヴィウェポン	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	「必要体力：１８」の武器まで装備可能	 ＡＬ２Ｐ１７１

シールエリア	 １	 魔	 メジャー	 自身	 なし	 １ＭＰ	シーンに結界を張る	 ＡＬ２Ｐ１７３

ヒール	 １	 魔	 メジャー	 単体	 １５ｍ	４ＭＰ	ＨＰ回復。［３Ｄ＋６］点	 ＡＬ２Ｐ１７３
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剣王の戦車乗り

携帯電話、装飾品、解毒剤
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中流家庭

小型施設
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