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キャスター	 １

サイキック	 １

エージェント	 １

オーディン	 『ＡＬ２』Ｐ９０

ヘル	 『ＡＬ２』Ｐ１０２

ブラギ	 『ＡＬ２』Ｐ１０８

	 １１	 １０	 １２	 １３	 １５	 １２

アブソリュートアーツ：氷	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	〈氷〉の魔法装備を装備中、【魔導値】＋１（計算済）	 ＡＬ２Ｐ９２

ブーストマジック	 １	 －	 マイナー	 自身	 なし	 ３ＭＰ	魔法攻撃のダメージ＋１Ｄ	 ＡＬ２Ｐ９２

試作品	 １	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	エージェント装備を購入、常備化可	 ＡＬ２Ｐ１１０

改良装備	 １	 －	 アイテム	 自身	 なし	 なし	水氷舞踏の「魔導」＋１（計算済）	 ＡＬ２Ｐ１１０

ポーカーフェイス	 １	 －	 ＤＲ	 自身	 なし	 ４ＭＰ	［２Ｄ＋１］点ダメージ軽減	 ＡＬ２Ｐ１１１

シールエリア	 １	 魔	 メジャー	 自身	 なし	 １ＭＰ	結界を張る	 ＡＬ２Ｐ１７３

リードマジック	 １	 魔	 常時	 自身	 なし	 なし	魔法装備、「種別：魔法」のアイテムを取得、常備化可能	 ＡＬ２Ｐ１７４

ロック／ノック	 １	 魔	 メジャー	 単体	 10ｍ	２ＭＰ	扉や窓を開閉する	 ＡＬ２Ｐ１７４

タイプ：ＰＫ	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	「種別：ＰＫ」の特技、サイキック装備、魔法装備取得可	 ＡＬＥＰ２８

元素掌握：氷	 １	 ＰＫ	 常時	 自身	 なし	 なし	 魔法装備が〈氷〉場合、攻撃のダメージ＋３（計算済）	 ＡＬＥＰ３０

念力波動	 １	 ＰＫ	 ムーブ	 自身	 なし	 ５ＭＰ	魔法攻撃の対象を「範囲（選択）」に。ラウンド１回	 ＡＬＥＰ３０
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