
魔獣とセカイの守護者
シナリオ

最初にお読みください
　このファイルは、『アルシャードセイヴァーＲＰＧ』のシナリオです。プレイヤーとしてシナ
リオを遊ぶ場合は、本ファイルを読まないようにしてください。
　本ファイルを利用して『アルシャードセイヴァーＲＰＧ』のセッションを遊ぶためには、基
本ルールブックである『アルシャードセイヴァーＲＰＧルールブック』（発売：エンターブレイン）
が必要になります。
　シナリオの読み方、ルール用語、ゲーム用語などはすべて『アルシャードセイヴァーＲＰ
Ｇルールブック』に準じています。必要に応じてルールブックを参照してください。
　なお、文中の "『ＡＬ２』Ｐ＊ " は、『アルシャードセイヴァーＲＰＧルールブック』のペー
ジを示しています。

注意 !!
・ＧＭ以外は読まないこと

　このファイルの内容は重要な情報が含まれていることがあります。プレイヤーがこれらの
情報を不用意に知ることで、セッションが楽しめないこともあることに注意してください。
特に、あなたがＧＭを行なう予定がない場合は、内容を読むべきではないでしょう。

・情報の取り扱い
　前述のとおり、このファイルでは重要な情報を取り扱っています。このファイルの内容を
他の人に語る場合は、それらの情報を慎重に扱うように注意してください。特にインターネッ
トやソーシャル・ネットワーク・サービスなどのように公開された場所での取り扱いには十
分にご注意ください。

■ STAFF LIST
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に帰属します。本ファイルを許可なく改変、商業的利用、および転載することを禁止します。
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シナリオの読み方

シナリオを読む前に

ここでは、本シナリオにおける記述
の方式やプリプレイの手順について
解説していく。ＧＭはシナリオを読む
前に、一度確認するとよいだろう。

　このファイルには、『アルシャードセイヴァー』
で使用するシナリオが掲載されている。

■このファイルについて
　このファイルのシナリオは、『アルシャードセイ
ヴァーＲＰＧルールブック』のシナリオ「魔獣とセ
カイの守護者」を、より遊びやすいように構成し
直したものである。
　まだプレイをしていない方は、このファイルを
使用してセッションを遊ぶとよいだろう。
　また、すでにセッションを遊び済みの人も、こ
れを機に未プレイの友達を誘い、本シナリオを遊
ぶことをお勧めする。

■シナリオの読み方
　ここではプリプレイの見方と手順、そのシナリ
オの記述形式について解説しよう。

●プリプレイの見方
　プリプレイでは、セッションを開始するにあた 
っての準備や指示が記述されている。
▼シナリオ概要
　シナリオのストーリーや基本的な展開を説明し
たもの。
▼シナリオデータ
　シナリオで推奨されるプレイヤーの人数、クエ
スターレベルやプレイ時間の目安などが記述され
ている。
▼今回予告
　キャラクター作成を行なう前に、プレイヤーに
向けて読み上げる予告である。

▼クイックスタート（『ＡＬ２』Ｐ42）
　シナリオハンドアウトで推奨するサンプルキャ
ラクターが指定されている。ＰＣの年齢や性別は、
サンプルキャラクターのイラストと違っていてもか
まわない。
▼コンストラクション（『ＡＬ２』Ｐ66）
　プレイヤーがルールを知っており、ルールブッ
クも所有しているならコンストラクションでキャラ
クター作成を行なってもよいだろう。
　ＰＣ全体でアタッカー、キャスター、エンチャン
ターの基本クラスを１レベル以上取得しているの
が望ましい。コンストラクションでキャラクター作
成を行なう場合、シナリオハンドアウトで推奨す
るクラスが指定されている場合がある。
▼ＰＣ間コネクション
　キャラクター作成が終わったら、各プレイヤー
に各自のＰＣを自己紹介してもらう。その後、ＰＣ
間にコネクション（『ＡＬ２』P226）を結ぶこと。
　特に指示がない場合、コネクションの結び方は、
ＰＣ①→ＰＣ②→ＰＣ③→ＰＣ④→ＰＣ⑤→ＰＣ①
のようにシナリオハンドアウトの番号の順番に結
ぶこと。

●シーンの記述
　『ＡＬ２』のシナリオはシーン単位で記述されて
いる。シーンは次のような形式で記述される。
▼シーンタイトル
　シーンの通番とタイトルが記述される。特にプ
レイヤーに対して発表する必要はない。
▼シーンプレイヤー
　シーンプレイヤーが指定されている。シーンが
マスターシーンの場合は、シーンプレイヤーは存

略号について
　本ファイルで『ＡＬ２』と記述され
ていた場合、『アルシャードセイヴァー
ＲＰＧルールブック』を指している。

同梱されたハンドアウト、イラストに
ついて
　本シナリオにはシナリオハンドアウ
ト、シナリオのイラストを別ファイルに
して同梱している。これらのファイル
はシナリオをプレイする目的に限り複
製が許可されている。
　ハンドアウト紹介時やＮＰＣの登場
時に見せるなど、ぜひセッションに活
用していただきたい。
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ハンドアウトの見方

在しない。
▼解説
　シーンの解説が書かれている。描写が２段階に
分かれている場合など、解説に番号が振られてい
ることもある。
▼描写
　シーンの演出と描写が書かれている。基本的に、
ＧＭがプレイヤーに対して読み上げることを前提
としてこの項目は書かれている。
▼セリフ：ＮＰＣ名
　セリフとそれを喋るＮＰＣ名が書かれる。セリフ
の内容はシーンの演出やＰＣの設定、性別などに
合わせて修正をすること。
▼結末
　シーンの終了条件が書かれている。演出として
読み上げるための文章が書かれていることもある。

●シナリオハンドアウト
　本シナリオにはシナリオハンドアウトが用意され
ている。同梱されているシナリオハンドアウトをコ
ピーしてプレイヤーごとに配布すること。
　タイトル部分にはシナリオハンドアウトと各ＰＣ
のアウトラインが書かれている。
①ＰＣ番号
　ＰＣに便宜上割り振られている番号。掲載され
ているシナリオはプレイヤー人数が３人から５人で
プレイする前提で書かれている。プレイヤーの人

数が５人より少ない場合は、ＰＣ番号の若い順番
に採用すること。
②コネクション
　シナリオでＰＣに渡されるコネクションのキャラ
クター名とそのキャラクターとの関係が書かれて
いる。
　シナリオに登場するＮＰＣや『ＡＬ２』に掲載さ
れているＮＰＣであることもあるだろう。
③クイックスタート
　クイックスタートでキャラクターを作成する際に、
使用を推奨されているサンプルキャラクター。
④コンストラクション
　コンストラクションでキャラクターを作成する際
に、取得を推奨されているクラス。
⑤カバー
　シナリオで推奨されるＰＣのカバー。シナリオ
の演出や導入に関係するため、カバーを推奨のも
のから変更する場合はＧＭに報告あるいは相談し
てもらうのが望ましい。
　ＰＣのクラスや設定によっては、偽装となる場
合もあるだろう。
⑥本文
　シナリオハンドアウトの本文で作成されるキャ
ラクターに与えられる設定、解説などが書かれて
いる。

コネクション：三上葉子	 関係：友人
クイックスタート：救世候補者　コンストラクション：レジェンド　カバー：学生
　ある日、幼なじみでクラスメイトの三上葉子と帰宅する途中、巨大
な黒い犬のような怪物に襲われた。怪物の一撃を受けたキミは重傷
を負ってしまう。混濁した意識の中、死がキミを呑み込もうとする。し
かし、その時、暖かな女性の声がキミを呼び止めた。キミの大切な人
に危機が迫っている。望むならば、守るための力を与えようと。

ＰＣ①用ハンドアウト

① ②

③ ④

⑤

⑥
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シナリオ：魔獣とセカイの守護者

プリプレイ

このシナリオは、はじめて『ＡＬ２』
を遊ぶＧＭとプレイヤーに向けて書
かれている。はじめてＧＭを担当する
人は、最初に、このシナリオを遊ん
でみるとよいだろう。

■シナリオデータ
プレイヤー人数：３～５人
ＰＣレベル：３レベル
プレイ時間：３～４時間

■キャラクター作成とその注意
　本シナリオをプレイする際のＰＣ作成に関連す
る諸注意について解説する。
　ＧＭは最初に今回予告を読み上げる。その後、
シナリオハンドアウトを読み上げ、各プレイヤーに
配布すること。ハンドアウトはＧＭがふさわしいと
思うプレイヤーに渡してもよいし、選んでもらって
もよい。
　プレイヤーの人数が５人より少ない場合、ＰＣ
番号の若い順に優先すること。

●推奨されるキャラクター作成
　本シナリオにおけるキャラクター作成はクイック
スタートをお奨めしたい（*）。ゲームを遊ぶことで、

『ＡＬ２』というゲーム、ブルースフィアという世界
を体感してほしい。

●ＰＣ①について
　今回は、ＰＣ①がオープニングでクエスター
となる。ＧＭはその事をプレイヤーに伝えること。
キャラクター作成時に得ている武器・防具、アイ
テムなどはシーン終了時に自動的に取得する。ガ
イアのアバターに与えられたとしてもよいだろう。
　ＰＣ①に対するＰＣ間コネクションは、クエスタ 
ーになる前から知り合いだったことにするか、初め
て会ったときの印象にするのがよいだろう。

●クイックスタート
　本シナリオでは、『ＡＬ２』に掲載されているサ
ンプルキャラクターの使用を推奨する。
ＰＣ①：救世候補者（『ＡＬ２』Ｐ 46）
ＰＣ②：神秘の継承者（『ＡＬ２』Ｐ 48）
ＰＣ③：戦闘魔術師（『ＡＬ２』Ｐ 50）
ＰＣ④：埋葬人（『ＡＬ２』Ｐ 52）
ＰＣ⑤：マシンメイデン（『ＡＬ２』Ｐ 54）

●コンストラクション
　ＰＣ全体で３種類の基本クラスを１レベル以上
取得しているのが望ましい。
　プレイヤーの人数が少ない場合、以上に加えて
加護に《ガイア》や《ブラギ》などが１個以上あ
るとよいだろう。

■シナリオの舞台
　七瀬市。『ＡＬ２』Ｐ 349 を参照のこと。都市
自体に情報や重要な点はないので、舞台を変更し
ても問題はない。

■シナリオ概要
　七瀬市に奈落の脅威が迫る。巨大な黒犬のご
とき姿を持つ奈落の怪物クウエルス。この魔犬は、
他者に憑依する能力を持つ恐るべき存在だ。
　クウエルスは七瀬市で三上葉子という少女に憑
依。アビスシードから作った “黒い石” のペンダ
ントを、幸運をもたらすものだとしてばらまき、所
有者たちを奈落の力で汚染していく。クエスター
たちはそれぞれの事情から、クウエルス、あるい
は “黒い石” のペンダントを追い、事件に関わる
ことになる。

（*）お奨めしたい
　ＧＭやプレイヤーが『ＡＬ２』に慣れ
ている、という状況であれば、コンス
トラクションによるキャラクター作成
を行なってもよい。

ハンドアウトとイラスト
　ハンドアウトに記述されている一部
のＮＰＣについては、イラストが同梱
されている。イラストとＮＰＣの対応に
ついては、以下を参照。ページ数は、
そのＮＰＣについて解説されている場
所を表わす。
▼クウエルス（Ｐ7、18）
・クウエルス１.jpg
・クウエルス２.jpg
▼三上葉子（Ｐ７）
・三上葉子１.jpg
・三上葉子２.jpg
▼灰原古凜（『ＡＬ２』Ｐ315）
・灰原古凜１.jpg
・灰原古凜２.jpg
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　本シナリオは、奈落に囚われた葉子を救出し、
クウエルスを倒すことで終了する。

■今回予告
――――――――――――――――――――――
　蒼き星ブルースフィア。すべてを無に還す奈
落と、ガイアの戦士クエスターが戦うこの世界で、
新たな戦いが幕を開ける。
　舞台は七瀬市。恐るべき魔獣が現われ、街に
奈落の種が広まっていく。
　迫る奈落の脅威に対抗できるのは、クエスター
だけだ！

アルシャードセイヴァー
『魔獣とセカイの守護者』
蒼き星にまた奇跡が生まれる。

――――――――――――――――――――――
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　オープニングフェイズの各シーンでは登場が許
可されているキャラクターしか登場できない。登
場判定は行なわれない。

●シーン１：奈落の魔犬
シーンプレイヤー：ＰＣ②
◆解説
　クウエルスがＰＣ②から逃れ、七瀬市へ逃亡す
るシーン。
　場所は、とある街の路地裏。ＰＣ②はクウエル
スを発見するが、一般人の男に憑依しており、そ
の身体を盾にされてしまう。クウエルスは男の身
体でＰＣ②を羽交い締めにして動きを封じると、
一瞬の隙をついて憑依を解除。素早くその場から
逃れる。
▼描写
　とある街の路地裏。キミは奈落の魔獣クウエ
ルス羽交い締めされている所だ。敵の本来の姿
は身の丈３ｍは超えるが、今は人間の身体に憑
依している。ふりほどくのは簡単だが、下手に動
けば、憑依されている人間が死ぬ。どうすれば
……。
▼セリフ：クウエルス

「ふんっ、ＰＣ②か。貴様は本当にしつこいな」
「おっと、動くでない！　動いたら、この人間が死

ぬぞ？」
「少しばかりツメが甘かったな。さらばだ！」（憑依

していた人間を捨てて逃走）
◆結末
　数日後、ＰＣ②はクウエルスが七瀬市に現われ
たという情報を得る。情報元は自由に設定して構
わない。悩むのであれば、馴染みの情報屋とす
る。ＰＣ②が七瀬市に向かったらシーン終了。登
場ＰＣに【クエスト：クウエルスを追う】を渡すこ
と。

オープニングフェイズ
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クウエルス
データはＰ 18 参照

　“闇の太母” エキドナが生み出した、奈落
の魔獣の１体。他者に憑依し、精神を侵蝕。
肉体をも奪い取る能力を持つ。みずからの
力で作ったアビスシード “黒い石” を七瀬市
でばらまき、奈落の勢力を拡大しようと画策
している。

◆解説２
　意識を失ったＰＣ①は、夢の中でガイアのアバ
ター（『ＡＬ２』Ｐ 314）と出会う。ガイアのアバ
ターは、次の情報を説明する。すべてをロールプ
レイで話す必要はなく、該当ページの記述をプレ
イヤーに提示してもよい。
・ＰＣ①を襲った怪物は奈落（『ＡＬ２』Ｐ 288）
に属する存在である。
・奈落に対抗できるのは、クエスター（『ＡＬ２』
Ｐ 287）だけである。
　説明後、ガイアのアバターは、葉子が奈落の脅
威にさらされていることを告げ、彼女を救いたい
かと問う。ＰＣ①が葉子の救出を願うと、彼女は
ＰＣ①にシャードを与える。ＰＣ①はクエスターと
して覚醒し、目を覚ます。結末へ。
▼描写２
　意識を失ったキミは、気づくと真っ暗な空間を
漂っていた。脳裏に過去の記憶の数々が浮かん
では消えていく。キミは死に呑み込まれようとし
ていた。
　しかし、そんなキミを呼び止める声が聞こえて
くる。

●シーン２：クエスター覚醒
シーンプレイヤー：ＰＣ①
◆解説１
　舞台は七瀬市。ＰＣ①と三上葉子が下校中、ク
ウエルスの襲撃を受ける。
　ＰＣ①が葉子を守るなど、何らかの行動を取ろ
うとしたら、クウエルスは即座に攻撃する。その
結果、ＰＣ①は重傷を負い、意識を失ってしまう。
なお、この時点でＰＣ①はまだクエスターではな
いため、加護や特技は使用できないものとする。
　ＰＣ①が意識を失ったところで、描写２へ移行
すること。
▼描写１
　その日、キミは幼なじみで、クラスメイトでも
ある少女、三上葉子と下校していた。
　学校での出来事や次の休日に遊びに行く約束、
他愛もない世間話をしながらの帰り道。キミに
とっては見慣れた風景だ。
　しかし、そんな日常が突然崩れ落ちてしまう。
キミと葉子の前に巨大な影が降り立つ。その正体
は身の丈３ｍを超える漆黒の犬だ。
　血のように赤い瞳がキミと葉子を捉える。
▼セリフ：三上葉子

「あ～、ようやく学校終わったね～。今日は宿題
多めに出たから、ちょっと憂鬱だよ！」

「って、気分が滅入ること話したってしょうがない
よね。ねえ、ＰＣ①、週末は空いてる？　先週か
ら始まった映画見に行きたいんだけど、よかった
ら一緒に行かない？」

（クウエルス登場後）「な、なに !?　い、犬の化け
物 !?」
▼セリフ：クウエルス

「ふむ、活きのよい子供が二匹か……」
（葉子を見て）「その恐怖に引きつった顔、たまら

ぬな。クエスター共から身を隠すために、新しい
人間の身体が欲しかったところだ。貴様の身体を
もらい受けることにしよう」

（ＰＣ①へ）「貴様には用はないが騒がれると面倒
だ。ここで死ぬがよい」（攻撃する）

三
み か み ・ よ う こ

上葉子
エキストラ

　七瀬市在住の高校生。ＰＣ①の幼なじみ
であり、クラスメイトでもある。快活な性格
のムードメーカーで、学校では人気がある。
シーン２でクウエルスに憑依され、肉体を奪
われてしまう。
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「ＰＣ①、闇に囚われてはいけません。目を開い
て！」
▼セリフ：ガイアのアバター

「私の声が聞こえますか。私はガイア。この世界
を守護する者です」

「どうか私の話を聞いてください。あなたを襲った
怪物――奈落についての話を……」

（奈落について）「この世界は奈落という邪悪に狙
われています。奈落はあらゆる事象を無に還す恐
るべき存在、世界の敵です」

（クエスターについて）「ですが、奈落に対抗する
者もまた存在します。“救

セ イ ヴ ァ ー

済者” となる可能性を秘
めた、神

シ ャ ー ド

々の欠片に選ばれし戦士――クエスター
が」

（葉子について）「あなたと共にいた少女は今、心
身を奈落に取り込まれようとしています。ですが、
今ならばまだ助けられます」

「ＰＣ①、あなたは大切な人を守るために戦う覚
悟がありますか？」

（覚悟を決めた）「ならば受け取ってください、私
のシャードを」

「その力であなたの大切な人を、世界を救って―
―」
◆結末
　ＰＣ①が目を覚ますと傷は癒えており、手の中
でシャードが輝いている。ただし、葉子の姿は
ない。家に帰った形跡もなく、彼女は行方不明
になっている。ＰＣ①が葉子の捜索を開始したら
シーン終了。登場ＰＣに【クエスト：葉子を救う】
を渡すこと。
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●シーン３：黒い石が運ぶ災厄
シーンプレイヤー：ＰＣ④
◆解説
　舞台は七瀬市の路地裏。ここ数日、人間が奈
落に汚染される事件が頻発しており、ＰＣ④は見
まわりの最中になる。巡回中、ＰＣ④は奈落に汚
染された男を発見する。
　男はＰＣ④に気づくと襲い掛かってくる。男はエ
キストラで、宣言すれば倒して奈落から解放でき
る。男を倒すと懐から “黒い石” のペンダントが
こぼれ落ちる。“黒い石” は奈落の気配が感じら
れ、事件の原因のひとつだと推測できる。
▼描写
　誰もが寝静まる深夜。キミは七瀬市を巡回して
いた。最近、奈落に汚染された人間が暴れる事
件が多発しているためだ。パトロールの途中、路
地裏で虚ろな表情の男を見つける。その身体か
らは、微かにだが奈落の力が感じられる。
▼セリフ：奈落に汚染された男

「ガァアアアア！」（ＰＣ④に襲い掛かる）
◆結末
　ＰＣ④が “黒い石” の調査を開始したらシーン
終了となる。登場ＰＣに【クエスト：“黒い石” を
調査する】を渡すこと。

”黒
い
石
“の
ペ
ン
ダ
ン
ト

●シーン４：忍び寄る闇の気配
シーンプレイヤー：ＰＣ③
◆解説
　フォーチュンサービス七瀬市支店で、灰原古凜
から仕事の依頼を受ける。古凜はここ数日で、急
激にダークレイス（『ＡＬ２』Ｐ 289）の発生率が
上昇してことを話す。また、被害者の共通点が
“黒い石” のペンダントを所持していることだと教
える。
　説明を終えた後、古凜はＰＣ③に “黒い石” の
調査を依頼する。
▼描写
　フォーチュンサービス七瀬市支店の店長室。キ
ミは灰原古凜の呼び出しを受け、この場所へと
やってきた。クエスターとしてのキミに、仕事の
依頼があるそうだ。
▼セリフ：灰原古凜

「ＰＣ③さん、お疲れさまです。早速ですが、仕
事の話といきましょう」

「実は、ここ一週間で奈落に汚染された人間が多
数発見されてまして。おふたりにその原因を調査
してもらいたいんです」

「ちなみに、被害者はみんな、“黒い石” のペンダ
ントを持ってました」

「これ、持ってると幸せになれるって、密かに噂に
なってる代物らしいんですが、出所が分からない
んですよね……。この線から調査を進めてもらえ
ますか」
◆結末
　ＰＣ③が依頼を受け、調査を開始したところで
シーン終了。登場ＰＣに【クエスト：古凜の依頼を
果たす】を渡すこと。

灰
は い ば ら・こ り ん

原古凜
エキストラ

　「フォーチュンサービス」の七瀬市支店を
取り仕切るアルバイト店長。生真面目で木訥、
初心な少年である。そのため、女性の常連
客にからかわれたり、罪のないウソで騙され
たりしては憤慨するということを繰り返して
いる。異世界漂流の経験があるようで、自
分のような漂流者の助けになるべく活動して
いるようだ。
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フォーチュンサービス七瀬市支店

フォーチュンサービス七瀬市支店・店長室
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●シーン５：聖なる刃
シーンプレイヤー：ＰＣ⑤
◆解説
　ＰＣ⑤がケイローン（『ＡＬ２』Ｐ 318）から奈
落討伐の使命を受けるシーン。ケイローンは、七
瀬市で奈落の気配が増大していることを教え、そ
の調査と処理を命じる。
▼描写
　月が冴え冴えとした光を放つ夜。キミは小さな
コインを見つめている。月の光を浴びたコインが
光を放ち、空中に賢人ケイローンの姿を浮かび上
がらせた。
▼セリフ：ケイローン

「ＰＣ⑤よ。七瀬市で奈落の気配が増大しつつあ
る。七瀬市に向かい、取り返しのつかぬ事態にな
る前に、奈落より生まれし “闇

ダ ー ク レ イ ス

の眷属” を狩れ」
◆結末
　ＰＣ⑤が七瀬市へ向かったらシーン終了。【クエ
スト：奈落を滅する】を渡すこと。
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ミドルフェイズ
　ミドルフェイズからＰＣは登場判定（『ＡＬ２』Ｐ
228）を行なってシーンに登場できる。

●シーン６：奈落に囚われた少女
シーンプレイヤー：ＰＣ①
◆解説
　他ＰＣは登場不可。シーン２の一週間後。ＰＣ
①は葉子の捜索中で、目撃情報を頼りに繁華街
のクラブを訪れる。店内では葉子が店の客に “黒
い石” のペンダントを配っている。この葉子はク
ウエルスに乗っ取られた状態で、ＰＣ①に気づく
と警戒を強める。
　ＰＣ①が葉子に近づこうとすると、シャードが
警告するように輝く。それを見たクウエルスはＰＣ
①がクエスターになったと理解し、排除を決める。
　なお、ＰＣ①が葉子本人に呼びかけた場合、葉
子の意識が一瞬覚醒し、助けを求める。
▼描写
　葉子が行方不明になってから一週間。キミは目
撃情報を頼りに、繁華街にあるクラブにやってき
た。ノリのいい音楽が流れる店内には、多くの客
がひしめいている。この中に葉子がいるのだろう
か。

▼セリフ：三上葉子（クウエルス）
「はいはい、みんな慌てなくてもいいよ。ペンダ

ントの数は十分あるからね」
「さて、これでこの店の人たちには行き渡ったか

な。次はどこで配るか……」
（ＰＣ①に気づいた）「ぬっ。貴様、なぜ生きてい

るっ !?」
（シャードが輝いた）「その光 !?　貴様、クエスタ 

ーになったのか！」
「だが、まだ覚醒したてのひよっこ。厄介なことに

なる前に始末すればよい！」
▼セリフ：三上葉子（本人）

（ＰＣ①が呼びかけた）「ＰＣ①なの？　うくっ、
頭が痛い……！　あの怪物があたしの中で暴れて
……！　助けて、ＰＣ①……！」（クウエルスに意
識を抑え込まれる）
◆結末
　クウエルスが咆哮を上げ、店内の客が一斉に
奈落に侵蝕される。シーン終了。
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●シーン７：奈落との対峙
シーンプレイヤー：ＰＣ②
◆解説
　ＰＣ①は自動登場。他ＰＣは登場難易度８。舞
台は七瀬市の繁華街となる。
　クウエルスの捜索中、ＰＣ②は知覚で奈落の
気配が膨れあがるのを感じ取る。気配を追うと、
シーン６の舞台となったクラブにたどり着き、奈落
に汚染された人々に取り囲まれたＰＣ①を発見す
る。また、その様子を眺める葉子（クウエルス）
もいる。ＰＣ②には気配から、葉子がクウエルス
に憑依されていることが分かる。
　クウエルスは、ＰＣ①もろともＰＣ②を始末しよ
うと、スペクターをけしかけてくる。戦闘を行なう。
登場していないＰＣがいる場合、戦闘前に登場を
うながすとよい。
　敵はアビズマルディゾナンス（『ＡＬ２』Ｐ 371）
３体とヴィクティム（『ＡＬ２』Ｐ 371）６体。配置
は図を参照せよ。
　奈落に汚染された人々は、戦闘不能にすれば
解放される。すべてのエネミーを倒したら戦闘終
了。それと同時にクウエルスは逃亡（退場）する。
結末へ。
▼描写
　クウエルスを追って七瀬市へやってきたキミは、
標的である魔犬を捜して、街を巡っていた。キミ

が繁華街を歩いていると、不意に奈落の力が膨
れあがるのを感じ取った。
　その気配にキミは覚えがある。クウエルスのも
のだ！
　かなり近い。気配を追えば、クウエルスを見つ
けられるだろう。
▼セリフ：三上葉子（クウエルス）

「……ＰＣ②、やはり追ってきたか。お前たち、そ
の子供（ＰＣ①）と一緒に、ＰＣ②もやってしま
え！」

（他ＰＣが登場）「新手のクエスターか！　次から
次へと鬱陶しい連中だ！」

（戦闘終了後）「この程度の数では足りぬか。ここ
は退かせてもらおう。我が種を持つ者はまだまだ
いるのだ。今度はさらなる大軍で押し潰してやろ
うぞ！」（退場）
◆結末
　クウエルスが退場し、奈落から解放された人々
だけが店内に残される。そこに古凜が部下と一
緒に現われ、後処理を引き受けてくれる。また、
落ち着いた場所で話をしようと、フォーチュンサ 
ービス七瀬市支店への移動を提案する。
　ＰＣたちがフォーチュンサービスに向かったら
シーン終了。

シーン７：戦闘配置図

アビズマル	
ディゾナンス

ＰＣ
全員

※各エンゲージ間の距離は５ｍ
ＰＣ３人の場合、敵を１エンゲージ分削除。

ヴィクティム×２

アビズマル	
ディゾナンス

ヴィクティム×２

アビズマル	
ディゾナンス

ヴィクティム×２



魔獣とセカイの守護者

14

●シーン８：クエスター集結
シーンプレイヤー：ＰＣ③
◆解説
　ＰＣ全員登場。合流していないＰＣがいる場合
は、このシーンで合流することになる。フォーチ 
ュンサービスにきた理由は、奈落の情報を得るた
めとするとよいだろう。
　フォーチュンサービス七瀬市支店の一室で、Ｐ
Ｃ同士で会話を行なわせて、情報共有と協力体
制を作ってもらう。話しづらそうなら、古凜から話
題を提供するとよい。
▼描写
　フォーチュンサービス七瀬市支店の一室。この
場には “黒い石” のペンダントが起こしている事
件に関わる者が集まっている。まずは情報を交
換し、現状を把握しよう。
▼セリフ：灰原古凜

（ＰＣ①へ）「新しくクエスターになった方ですね。
僕は灰原古凜。カラオケボックスの店長をしなが
ら、クエスターのフォローもしてます。よろしくお
願いしますね」

（葉子について）「葉子さんはスペクターに憑依さ
れているようですね。このまま放置すれば、彼女
は奈落に取り込まれてしまいます。一刻も早く助
けないといけません」

（“黒い石” について）「クラブで奈落に汚染され
ていた人たちも、“黒い石” のペンダントを持っ
てました。これが原因なのは間違いないようです。
アビスシード（『ＡＬ２』Ｐ 289）の一種だと思い
ますが、くわしいことは調べてみないと分かりま
せん」

（クウエルスについて）「ＰＣ②さんは奈落を追っ
てこの街にきたんですね。今回の事件、そのクウ
エルスが元凶と思って間違いないでしょう」
◆結末
　ＰＣの協力体制ができて、情報収集を開始し
たらシーン終了。

●シーン９：情報収集シーン
シーンプレイヤー：ＰＣ④（いない場合はＰＣ①）
◆解説
　舞台はＰＣの住宅とする。どのＰＣの住宅を使
用するかは、それぞれの住居データを確認して自
由に決めて構わない。迷うようならシーンプレイ
ヤーの住居とすればよい。
　情報収集シーンでは、情報収集を希望するＰＣ
は登場判定の必要なく登場できる。
　情報収集（『ＡＬ２』Ｐ 282）を行なうこと。情
報項目は次の３つ。項目の後に情報収集判定に使
用する判定値と難易度が記述されている。
　また、各項目で指定されている汎用特技を取
得している場合、情報収集判定の達成値に＋２の
修正を得られる。ＧＭはＰＣが判定を行なう前に、
汎用特技の確認を行なうとよいだろう。
　情報収集判定に成功すれば、その項目に書か
れている情報が手に入る。すべての情報項目が調
べ終えるか、ＰＣ全員が情報収集判定を行なった
ら結末へ。
▼三上葉子について（【意志】、難易度 10、《情
報：噂話》《情報：魔法》《情報：学問》）
　現在、クウエルスに憑依されている。憑依され
た状態で、クウエルスを倒せば葉子は死亡する。
何らかの方法で憑依を解除してからでなければ戦
えない。
▼クウエルスについて（【理知】、難易度 10、《情
報：魔法》《情報：警察》《情報：異世界》）
　“闇の太母” エキドナが生み出した、奈落の魔
獣の一体。他者に憑依して、肉体を操る能力を
持つ。憑依された人間がクウエルスを強く拒絶で
きれば、憑依を解除できる。葉子の心を奮い立
たせ、クウエルスに対する強い拒絶の意志を持た
せる必要がある
▼ “黒い石” について（【知覚】、難易度 10、《情
報：噂話》《情報：メディア》《情報：ウェブ》）
　奈落の魔獣クウエルスのアビスシード。所有者
の欲望を肥大化させ、奈落による汚染を進行させ
る力がある。クウエルスを倒せば、すべて消滅す
る。
　“黒い石” はクウエルスと霊的な繋がりがあり、
それをたどれば、クウエルスの居場所を調べられ
る。“黒い石” は古凜に頼めば、回収したものを
貸してもらえるだろう。
◆結末
　すべての情報を得られなかった場合はシーンを
変えて、再度、情報収集判定を行なう。すべての
情報が出揃ったらシーン 10 へ。
　情報収集シーンの回数でクライマックスで戦う
敵の数が変動するので、ＧＭは情報収集シーンの
回数をメモしておくこと。
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●シーン10：クウエルスの居場所
シーンプレイヤー：ＰＣ⑤（いない場合、ＰＣ③）
◆解説
　ＰＣ全員登場。舞台はフォーチュンサービス七
瀬市支店の一室。古凜が事件の後処理の際に回
収していた “黒い石” を利用して、クウエルスの居
場所を特定する。ＰＣ全員に難易度 12 の【知覚】
判定を行なわせること。
　ひとりでも【知覚】判定に成功すれば、七瀬市
内の公園にクウエルスがいることが判明する。全
員が判定に失敗した場合、成功するまで判定を
繰り返すこと。この判定の回数（ＰＣ全員で１回と
カウント）は、クライマックスで登場する敵の数に
影響するので、ＧＭはメモしておくこと。
▼描写
　フォーチュンサービス七瀬市支店の一室。
　キミたちは古凜に頼んで “黒い石” を借り受け
た。この “黒い石” の霊的な繋がりを調べれば、
クウエルスの現在地が分かるはずだ。
◆結末
　ＰＣたちがクウエルスのもとへ向かったらシー
ン終了。

●シーン11：葉子を救え！
シーンプレイヤー：ＰＣ①
◆解説
　ＰＣ全員登場。舞台は公園。クウエルスによる
結界が張られている。クウエルスは街中から “黒
い石” の所有者を集め、みずからの下僕（インプ）
としている。
　このシーンで葉子を勇気づけることで、クウエ
ルスの憑依を解除できる。
　葉子を勇気づけるには、難易度 14 の【意志】
判定に成功する必要がある。この判定はＰＣひと
りにつき１回行なえ、ひとりでも成功すればよい

（ただし、判定１回ごとにクライマックスフェイズで
戦うインプの数が増える）。なお、三上葉子のコネ
クションを持っているキャラクターは、達成値に＋
３のボーナスを得られる。
　判定に成功すれば、葉子はクウエルスを拒絶し、
憑依を解除する。全員失敗した場合、葉子はクウ
エルスに取り込まれ、助けられなくなる。このこと
は判定の前に教えること。
　判定以外に、《ガイア》を使うことでも救助で
きる。《ガイア》で葉子の救出を願った場合、判
定なしで助けられ、さらにクウエルスを弱体化（Ｈ
Ｐが 20 点減少）できる。
▼描写
　七瀬市にある公園のひとつ。キミたちが足を踏
み入れると、そこにはたくさんの人間が集まって
いた。10、20、30……かなりの数だ。いずれも
“黒い石” のペンダントを持っており、奈落に汚
染されている。その中心には、三上葉子がいた。
▼セリフ：三上葉子（クウエルス）

「きたか、クエスターども。手駒はそろった。ここ
で決着をつけるとしようか」

「おっと、手を出そうなどとは思うなよ。今の私は、
この女と繋がっている。私を傷つけるということ
は、女を傷つけることになるのだ」

（判定に成功した）「たかが人間の子供が私を拒
絶するだと !?　ば、馬鹿なぁああっ！」

（《ガイア》を使った）「がぁああああっ !?　こ、こ
の輝きはガイアの！　うぉおおおっ、女の身体か
ら引きはがされるっ !?」

（判定に失敗した）「ふっ、言葉を重ねても無駄だ。
この女の心を支配するのは恐怖。私を拒絶する
ような勇気を持てるはずもない。あきらめるがい
い」
▼セリフ：三上葉子（本人）

（判定に成功した）「ありがとう。あたし、がんば
る……！　化け物、あんたに怖がるのはお終い
だよ。あたしの中から……出て行けーっ！」

（判定に失敗した）「……ダメ。やっぱり怖いよ。
抵抗するなんて、できない」
◆結末
　葉子を救出する処理が完了したらシーン終了。
ＰＣ全員に【クエスト：クウエルスを倒す】を渡し、
クライマックスへ移行する。



魔獣とセカイの守護者

16

　クライマックスフェイズでは、ＰＣは全員登場と
なる。クウエルスとの対決になる。

●シーン12：クウエルスとの戦い
シーンプレイヤー：ＰＣ②
◆解説
　シーン 11と場所は変わらず、結界の内部であ
る。クウエルスとの戦闘となる。敵はクウエルスと
インプ（『ＡＬ２』Ｐ 371）が［情報収集に要した
シーン数＋シーン 11の判定回数＋２］体（最低４
体）。初期配置は図を参照。
　シーン 10 で《ガイア》を使って葉子を助けて
いる場合、クウエルスのＨＰが 20 点減少する。
葉子の救出に失敗した場合はクウエルスがパワー
アップし、《攻撃力ＵＰⅡ》（ダメージロールに＋２
Ｄ）が追加される。
　クウエルスを倒したら戦闘終了。結末へ。

クライマックスフェイズ

シーン１２：戦闘配置図

▼描写
　七瀬市の公園。キミたちの目の前で、黒い影
が膨れあがっていく。奈落が生み出した異形の
魔犬クウエルス。赤い瞳が爛々と輝く。さあ、ク
ウエルスを倒すのだ！
▼セリフ：クウエルス

「さあ、決着をつけようか、クエスターども。貴様
らを倒して、私はさらに “黒い石” ――我が力の
種をばらまく。そして街のすべてを奈落に呑み込
んでくれよう」

「おお、我が母、闇の太母よ！　今、我らに仇な
す愚か者を屠り、その魂を捧げん！」
◆結末
　戦闘が終了したら、エンディングフェイズに移
行する。

ＰＣ
全員

※インプは２体ごとに別エンゲージで配置

インプ×２

クウエルス

インプ×２インプ×２
５ｍ５ｍ

１０ｍ

１０ｍ

エンゲージ
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　事件の結末や、ＰＣたちの今後について語る。
記述されているエンディングはあくまでも例にす
ぎない。シナリオの展開やＰＣの設定に合わせて
演出を変更すること。
　なお、本シナリオで記述されているエンディン
グは、葉子を無事に救出した上で、クウエルスを
倒した場合を想定して記述されている。

●事件の事後処理について
　クウエルスを倒すと、“黒い石” は消滅し、奈落
に汚染されていた人々は解放される。　被害者の
事件に関する後処理は、フォーチュンサービスや
魔術師連盟が行なっている。それにより、葉子は
事件のことを何も覚えていない。一週間ほど家を
空けていたことについては、謎の昏睡による入院
ということで処理される。

●シーン12：帰ってきた日常
シーンプレイヤー：ＰＣ①
◆解説
　ＰＣ①のエンディング。登校中に葉子と会って
話する。
▼描写
　事件解決の翌日。登校中に葉子を見つけた。
あくびをしながら、のろのろ歩いている。
▼セリフ：三上葉子

「おっはよ～、ＰＣ①。ちょっと聞いてよ～。なん
か、あたし、ここ一週間、意識不明で入院してた
んだって。でも、何してそうなってたのか、よく覚
えてないんだよね」

（心配されたら）「あ、うん。もう大丈夫。もとも
とケガはなかったんだよ」

「ああ、そうだ。ひとつだけ覚えてることあったよ。
変な夢を見たんだよね。でっかい犬に襲われる
夢なんだけどさ。んで、助けてくれたのが……」

（ＰＣ①を見る）
「……ありがと。なんとなくお礼を言いたい気分

になったの。気にしないで。ほら、早く学校に行
こう。遅刻しちゃうよ！」
◆結末
　ＰＣ①と葉子の会話を演出し、シーンを終了す
る。クエスターとなったＰＣ①が今後どう生きる
かは、ＰＣ①次第だ。

エンディングフェイズ
●その他のＰＣのエンディング
　他のＰＣのエンディングについて、簡単に例を
挙げる。ＧＭは、シナリオの結果やＰＣの設定に
合わせてエンディングを用意すること。
▼エンディング：ＰＣ②
　クウエルスと決着をつけ、新たな奈落との戦い
へと向かう。
▼エンディング：ＰＣ③
　事件について古凜と会話。お礼と報酬を受け
取る。
▼エンディング：ＰＣ④
　奈落に汚染された人々が、無事に日常生活へと
戻っていることを確認する。
▼エンディング：ＰＣ⑤
　ケイローンに事件の報告を行ない、 労

ねぎら

いの言
葉をもらう。

●アフタープレイ
　エンディングが終了したら、アフタープレイを行
なうこと。レコードシートの項目をチェックして経
験点を算出する。セッション後は、後片付けを忘
れずに。

●クエストの達成
　ＰＣがクエストを達成できたかを確認する。各
クエストの経験点は次の通り。
・グランドクエスト、パーソナルクエストおよび
オープニングフェイズで渡されたシナリオクエス
ト：１点
・【クエスト：クウエルスを倒す】：５点

●ＰＣの成長
　時間に余裕があれば、今回入手した経験点を
使用して、キャラクターの成長も確かめてみると
よいだろう。成長のルールについては『ＡＬ２』Ｐ
237 を参照すること。



魔獣とセカイの守護者

18

クウエルス
◆データ
種別：奈落	 レベル：10	 サイズ：ＸＬ
体：15 ／＋ 5	 反：12 ／＋ 4	 知：13 ／＋ 4
理：16 ／＋ 5	 意：8 ／＋2	 幸：9 ／＋ 3
命：９	 回：５	 魔：９	 抗：5
行：12	 ＨＰ：240	 ＭＰ：40
攻：〈斬〉＋20/ 白兵
対：単体	 射：至近
防：斬 6 ／刺 5 ／殴 5

《ＢＯＳＳ属性》《自己領域》《集団統率》《なぎ払い》
《マインドリッパー》（オリジナル特技）

※シーン 11 で判定に失敗した場合、《攻撃力ＵＰⅡ》
追加。ダメージロールに＋2 Ｄ。

◆攻撃
・《マインドリッパー》（オリジナル特技）
タイミング：メジャーアクション
判定値：９	 クリティカル値：12
難易度：対決	 対象：単体
射程：視界	 代償：12MP
ダメージロール：〈闇〉4 Ｄ＋ 10
解説：魔力を込めた爪で精神を傷つける魔法攻撃。
1 点でもＨＰダメージを与えた場合、対象にＢＳ：マ
ヒを与える。

◆加護
□トール	 □ヘル
□オーディン	 □タケミカヅチ
□ニョルド	 □ニョルド
□ネルガル	 □バルドル
□ヘイムダル	 □ブラギ

■解説
　“闇の太母” エキドナが生み出した、奈落の魔獣の
１体。他者に憑依し、精神を侵蝕。肉体をも奪い
取る能力を持つ。みずからの力で作ったアビスシー
ド “黒い石” を七瀬市でばらまき、奈落の勢力を拡
大しようと画策している。

■戦闘プラン
▼クウエルス
　セットアッププロセスに《集団統率》で、インプの
行動値を 12 に変更する。
　自身のメインプロセスは、《なぎ払い》で対象を
範囲（選択）にした白兵攻撃もしくは《マインドリッ
パー》による魔法攻撃を行なう。
▼アビズマルディゾナンス
　ＰＣたちから距離を取りながら魔法攻撃を行なう。

■改造
　ＰＣ人数が４人以下の場合、クライマックスのデー
タを以下のように変更する。
ＰＣ４人の場合
・クウエルスのＨＰを－ 20 する。
・加護から《タケミカヅチ》を削除。
ＰＣ３人の場合
・クウエルスのＨＰをさらに－ 30 する。
・加護からさらに《ニョルド》ひとつと《ネルガル》
を削除。
・インプの数を、［情報収集に要したシーン数＋２］
体（最低３体）に変更する。

敵データ＆戦闘プラン
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コネクション：三上葉子	 関係：友人
クイックスタート：救世候補者　コンストラクション：レジェンド　カバー：学生
　ある日、幼なじみでクラスメイトの三上葉子と帰宅する途中、巨大
な黒い犬のような怪物に襲われた。怪物の一撃を受けたキミは重傷
を負ってしまう。混濁した意識の中、死がキミを呑み込もうとする。し
かし、その時、暖かな女性の声がキミを呼び止めた。キミの大切な人
に危機が迫っている。望むならば、守るための力を与えようと。

ＰＣ①用ハンドアウトシナリオハンドアウト
　各ＰＣには以下の設定がつく。ＧＭはキャラクター作成時によくプ
レイヤーと相談せよ。
ＰＣ①：学生。三上葉子のクラスメイト、セッション開始時はクエスターではない
ＰＣ②：クウエルスと因縁を持つクエスター
ＰＣ③：七瀬市で活動しているクエスター
ＰＣ④：七瀬市で活動しているクエスター
ＰＣ⑤：エクスカリバーの戦士

コネクション：クウエルス	 関係：借り
クイックスタート：神秘の継承者　コンストラクション：指定なし　カバー：指定なし
　キミは奈落と戦うクエスターのひとりであり、クウエルスという人間
の精神に寄生する恐るべき怪物を追っている。一度はクウエルスを
追い詰めたものの、一般人を盾にされ、逃亡を許してしまう。それか
ら数日後、クウエルスが七瀬市に現われた、という情報が入ってきた。
今度こそ決着をつけるとしよう。

ＰＣ②用ハンドアウト
コネクション：灰原古凜	 関係：ビジネス
クイックスタート：戦闘魔術師　コンストラクション：指定なし　カバー：指定なし
　ある日、キミのもとに灰原古凜から仕事の依頼があった。最近、七
瀬市で奈落による汚染事件が増えているらしいのだが、どうやら背後
に奈落の陰謀があるようなのだ。このまま放置すれば、七瀬市は奈
落に沈むかもしれない。七瀬市を、世界を守るために、事件を調査
しなくてはならない。

ＰＣ③用ハンドアウト

コネクション：“黒い石” のペンダント	関係：ビジネス
クイックスタート：埋葬人　コンストラクション：指定なし　カバー：指定なし
　最近、七瀬市では奈落による汚染事件が増えていることから、キミ
は街の巡回をしていた。そして、奈落に汚染された男を発見、解放す
る。その際、キミは被害者が不吉な気配を漂わせる “黒い石” のペ
ンダントを持っているのに気づいた。石からは奈落の気配が感じられ
る。この石について調べた方がよさそうだ。

ＰＣ④用ハンドアウト
コネクション：クウエルス	 関係：殺意
クイックスタート：マシンメイデン　コンストラクション：指定なし　カバー：エクスカリバー
　キミは奈落を切り裂く聖なる剣――エクスカリバーの一員である。
ある日、キミのもとに導師ケイローンから、七瀬市に奈落の気配が出
現したとの連絡が入った。奈落を滅し、世界を守ることが、エクスカ
リバーであるキミの役目。七瀬市へ向かい、速やかに奈落を滅せよ。

ＰＣ⑤用ハンドアウト

■今回予告
――――――――――――――――――――――
　蒼き星ブルースフィア。すべてを無に還す奈
落と、ガイアの戦士クエスターが戦うこの世界で、
新たな戦いが幕を開ける。
　舞台は七瀬市。恐るべき魔獣が現われ、街に
奈落の種が広まっていく。
　迫る奈落の脅威に対抗できるのは、クエスター
だけだ！

アルシャードセイヴァー
『魔獣とセカイの守護者』
蒼き星にまた奇跡が生まれる。

――――――――――――――――――――――


