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　あなたは死んだ。それは唐突な死だった。あ
なたは友人の加茂諒真と一緒に渋谷へやって
来た。そこであなたは薔薇の怪物に襲われて致
命傷を負った。薄れゆく意識のなか、指輪の魔

術師と名乗る褐色の美青年があらわれ、魔
サ バ ト

宴
に参加すれば命は助かると告げる。あなたは魔
宴へ参加し、生き残るために渋谷の惨状を調査
することにした。

ＰＣ①用ハンドアウト サンプルキャラクター：刹那の剣（Ｐ122）

〈メモリア：指
ゆ び わ

輪の魔
ま じ ゅ つ し

術師〉	 感情（Ｐ）：希望　感情（Ｎ）：恐怖

パーパス：渋谷の惨状を調査する

　あなたのパートナーは死亡している。それゆ
えに、このままではひとりで魔宴を戦い続けな
ければならない。しかし、魔宴の連絡役である
指輪の魔術師は、あなたにＰＣ①という新たな

魂
クレイヴァー

願者候補を紹介した。ＰＣ①に魂願者になっ
てもらえれば、またふたりで戦うことができる。
あなたは何としてでもＰＣ①とデュオを組むと
決心した。

ＰＣ②用ハンドアウト サンプルキャラクター：煉獄の王（Ｐ124）

〈メモリア：ＰＣ①〉	 感情（Ｐ）：希望　感情（Ｎ）：疑念

パーパス：ＰＣ①とデュオを組む

トレーラー
彼女が望んだのは、愛する弟との平穏な
る日常だった。
しかし、彼女を取り巻く世界は戦わない
ことを許さなかった。

想いと運命が矛盾した彼女が選んだのは、
罪なき者の魂を奪う醜悪なる薔薇の棘。
薔薇たちはむさぼるように渋谷の街をむ
しばんでいく。

咎
とがびと

人となり果てた彼女に待ち受けるのは、
残酷なる破滅。
戦いに挑まんとするものたちよ。
せめて滅びゆく彼女に優しい手向けを
―

アニマアニムス
『囚われの姉

きょうだい

弟』
共に行こう。いずれ別れる運

さ だ め

命でも

　あなたはいつも明るく元気な女子高生の友
人、雨井優歌と渋谷でショッピングをしていた。
このとき、優歌が買おうかどうか悩んでいる服
にアドバイスをしたことで、彼女は笑顔であな

たに感謝の言葉を贈った。大切な友人との充実
した楽しい時間。それが終わったあと、優歌に
危機が訪れ、あなたの平和な日常は脆くも崩れ
去ってしまった。

ＰＣ③用ハンドアウト サンプルキャラクター：決意の盾（Ｐ126）

〈メモリア：雨
あ め い・ゆ う か

井優歌〉	 感情（Ｐ）：親近感　感情（Ｎ）：隔たり

パーパス：雨井優歌を助ける

　あなたは都内にあるオープンカフェで、魂願
者の証である指

リ ン グ

輪を身に着けた女性、豊浦寧々
と出会い、彼女の話を聞くことになった。寧々
は、争いが苦手な性格で、できるのであれば、

最愛の弟である幸弥とふたりで静かに暮らした
いと語り、去っていった。心優しく弟を大切に
する女性。そんな人物とも、いつかは戦わなく
てはならないのだろうか。

ＰＣ④用ハンドアウト サンプルキャラクター：影の殺人者（Ｐ128）

〈メモリア：豊
と よ う ら・ね ね

浦寧々〉	 感情（Ｐ）：同情　感情（Ｎ）：隔たり

パーパス：豊浦寧々を調査する

ＰＣ①：デュオＡ、一般人、魂願者になることを選ぶ、加茂諒真の友人
ＰＣ②：デュオＡ、パートナーが死亡している
ＰＣ③：デュオＢ、雨井優歌の友人
ＰＣ④：デュオＢ、豊浦寧々、豊浦幸弥の姉弟と知り合った

　各ＰＣには以下の設定がつく。セッション開始前にプレイヤーとよく相談すること。
シナリオハンドアウト

トレーラーシート

■レギュレーション
推奨プレイヤー：1～4人
推奨レベル：1を推奨するが、これ以上でも構わない

使用するハンドアウト：
▼プレイヤーが３人以上の場合
　ＰＣ①とＰＣ②（ＧＭＣ）がデュオＡ、ＰＣ③とＰＣ④
をデュオＢとする。
▼プレイヤーが２人以下の場合
　ＰＣ①とＰＣ②（ＧＭＣ）がデュオＡとする。ＰＣ③と
ＰＣ④のハンドアウトは使用しない。

シナリオ1：『囚われの姉弟』


