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ＰＣ①：さらわれたＧＭＣを救出に向かう
ＧＭＣ：謎の魂願者に拉致される

　各ＰＣには以下の設定がつく。セッション開始前にプレイヤーとよく相談すること。
シナリオハンドアウト

トレーラーシート

　ＧＭＣは、あなたと一緒に魔宴を戦うパートナー
である。そんなＧＭＣから携帯電話に着信があっ
た。すると、ＧＭＣとは別の男の声がして「私のも
のになりなさい」と告げられた。あなたがそれを

断わると、拘束されたＧＭＣにナイフを突きつける
動画が送られてきた。たったひとりのパートナーの
危機的な状況。あなたはＧＭＣを救出するために
行動を開始した。

ＰＣ①用ハンドアウト
〈メモリア：ＧＭＣ〉	 　感情（Ｐ）：友情　感情（Ｎ）：不安

パーパス：ＧＭＣを救出する

トレーラー
魂で繋がったパートナー、ＧＭＣ。
それが突然さらわれた。

犯人はＰＣ①の心を奪うため、ＧＭＣを
拷問することで揺さぶりをかける。

引き裂かれてしまった
かけがえのないふたり。
はたして、彼らはその手を再び握ること
ができるだろうか？

アニマアニムス
『握ったその手をもう一度』

共に行こう。いずれ別れる運
さ だ め

命でも
レギュレーション
推奨プレイヤー：1人
推奨レベル：2を推奨するが、これ以上でも構わない

▼デュオとなるＰＣ
　ＰＣ①は、ＧＭＣと一緒にデュオを組む。

　あなたは、謎の魂願者の異能力を受けさらわれ
てしまった。どうやら、場所はどこかの倉庫の中ら
しい。そして、謎の魂願者はＰＣ①の心を我がも
のにするため、人質であるあなたに凄惨な拷問し

ようとしているようだ。きっと、ＰＣ①はあなたの
ことを助けに来てくれるだろうが、そのためにＰＣ
①の命を危険にさらすわけにはいかない。なんと
かして、この倉庫から脱出しなくては。

ＧＭＣ用ハンドアウト
〈メモリア：謎の魂願者〉	 　感情（Ｐ）：承認　感情（Ｎ）：恐怖

パーパス：脱出する


