
常勝戦術 セットアップ 選択 2 攻撃値 +1（自身は計算済） Ｐ ###

絶対零度 命中判定の直前 自身 ３ 威力値＋ 1（計算済）。ダメージを
受けた対象に［ＢＳ：呪縛１］ Ｐ ###

マスケット 単体 ２ 4 0 なし Ｐ ###

シンクロフィニッシュ 命中判定の直前 自身 各２

攻撃値 +10。増加したダイスはパートナーが振る Ｐ ###


