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探検家	 １

武芸者	 １

鬼人	 １

火星	 Ｐ５２

冥王星	 ＳＰ６２

ほうき星	 ＳＰ７０
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	 １５	 １５	 １５	 ８	 ９	 １１

	 ＋５	 ＋５	 ＋５	 ＋２	 ＋３	 ＋３

解毒剤×２、ショックエイド×２

１

トラベラー

個室

	 	 ５	 ４	 ３	 ２	 ７	 １５	 ９	

探検家	 １	 ２	 １	 １	 ０	 １	 ７	 ６	 １

武芸者	 １	 １	 １	 ０	 ０	 １	 ８	 ６	 １

鬼人	 １	 １	 １	 １	 ０	 ０	 ９	 ４	 １

	 	 ９	 ７	 ５	 ２	 ９	 ３９	 ２５	 ３

モール	 ＋１	 －１	 －１	 －１	 －２	＋１０	 	 	 １１	 １１	 １１	 ８	 ６	 ６	 ７	 ５	 	

対艦ブーストハンマー（近接）	 －２	 	 ±０	 	 －２	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 至近／至近	

サブアームユニットⅡ	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

《超鍛練》	 	 	 	 	 	 ＋５	 	 ＋２	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 ８	 ６	 ４	 １	 ５	 ５４	 ２５	
〈殴〉

	 	 １１	 １１	 １１	 ８	 ６	 ６	 ７	 ５	
	 	 	 	 	 	 	 	 ２２

探検稼業	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 近接攻撃のクリティカル値－１（下限値１０）	 Ｐ５２

猛烈攻撃	 １	 －	 ダメージロールの直前	 自身	 なし	 ４ＭＰ	ダメージ＋１Ｄ	 Ｐ５３

守りの剣	 １	 －	 オートアクション	 自身	 なし	 １ＭＰ	 行動終了にならずにカバーアップ可能	 ＳＰ６２

超鍛練	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 耐久力＋５、個人武装のダメージ＋２	 ＳＰ６３

修羅の血	 １	 －	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ６ＭＰ	白兵攻撃。ダメージ＋５	 ＳＰ７０

羅将	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 ブレイク中、【命中値】【回避値】のクリティカル値－１（下限値１０）	 ＳＰ７０

１０ ２０

白兵攻撃と同時。ダメージ＋２Ｄ。シナリオ１回
ムーブ。戦闘移動を行ない、ダメージ＋２Ｄ。シーン１回

鬼人戦士

〈殴〉
＋
１７

種族


