
	 シーフ

	 レンジャー

	 ヴァーナ １

	 ９	 ３	 	 ＋１	 	 ４	 	 ４	２

	 ９	 ３	 ＋１	＋１	 	 ５	 	 ５	２

	 １２	 ４	 ＋１	 	 	 ５	 	 ５	２

	 ６	 ２	 	 	 	 ２	 	 ２	２

	 １２	 ４	 ＋１	＋１	 	 ６	 	 ６	２

	 ６	 ２	 	 	 	 ２	 	 ２	２

	 ８	 ２	 	 	 	 ２	 	 ２	２

兎耳の射手

	３３	２８

	 ５	 －２	 	 	 	 	 	 	 ＋２	 	 ５	 ３

	 	 	 ＋６	 	 	 	 	 	 ＋２	 	 ８	 ２

	 ５	 	 	 ±０	 	 	 	 	 	 	 ５	 ２

	 	 	 	 	 ＋５	 	 	 	 	 	 ５

	 ２	 	 	 	 	 ±０	 	 	 	 	 ２

	１１	 	 	 	 	 	 －３	 	 	 	 ８

	 ９	 	 	 	 	 	 	 －１	 	 	 ８

	 ６	 	 	 ６	 ３

	 ５	 	 ＋１	 ６	 ２

	 ６	 	 	 ６	 ２

	 ２	 	 	 ２	 ２

	 ２	 	 	 ２	 ２

	 ２	 	 	 ２	 ２

	 ２	 	 	 ２	 ２

	 ５	 	 	 ５	 ２

	冒険者セット	 ５

	ＨＰポーション	 １

	ＭＰポーション	 １

１０

ヴァーナ：兎族	 １	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 １	 離脱してもマイナーアクションを行なえる	 ＳＫＧＰ３７

ワイドアタック	 １	 メジャー	 命中判定	 範囲（選択）	 武器	 ４	 ５	 武器攻撃。対象２体以上でダメージ＋２	 ＳＫＧＰ６２

スペシャライズ：弓	 ２	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 ５	 弓使用。命中判定＋２、ダメージ＋２（計算済）	 ＳＫＧＰ６４

アームズマスタリー：弓	 １	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 １	 弓使用。命中判定＋１Ｄ（計算済）	 ＳＫＧＰ１０２

ブルズアイ	 １	 マイナー	 自動成功	 自身	 －	 ６	 １	 射撃攻撃のダメージ＋６	 ＳＫＧＰ１０５

ファインドトラップ	 １	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 １	 トラップ探知に＋１Ｄ（計算済）	 ＳＫＧＰ１８５

	 シーフ

	 レンジャー

	 ショートボウ	 ６	 －２	 ＋６	 	 	 	 －３	 	 ２０ｍ	 装備部位：両	 ＩＴＧＰ３５

	 －

	 ハット	 １	 	 	 ±０	 ＋１	 ±０	 	 ±０	 	 	 ＩＴＧＰ４３

	 レザージャケット	 ５	 	 	 ±０	 ＋４	 ±０	 	 －１	 	 	 ＩＴＧＰ４５

	 	 シーブスツール	 １	 	 	 	 	 	 	 	 	 トラップ解除に＋１（計算済）	 ＩＴＧＰ５１

	 	 	 ６　７	 －２	 ＋６	 ±０	 ＋５	 ±０	 －３	 －１

	 ５
	 ２

	 ７	 	９


