
人外の武器	 武器（白兵）	 ７	 【肉体】１５（１９）＋１Ｄ６	 	 ４	 	 －２	 至近	 	 Ｐ１７４

漆黒の外套	 防具	 	 	 ０	 	 ５	 －１	 	 	 Ｐ１８０

	 	 	 	 ０	 	 ５	 －３

通信機器	 通信ができる	 Ｐ１８１

情報コネクション	 情報収集判定に＋２。使い捨て	 Ｐ１８１

治癒薬	 マイナー、バッドステータスひとつ回復。使い捨て	 Ｐ１８１

力の源	 マイナー、【ＦＰ】９＋２Ｄ６点回復、人間性－１。使い捨て	 Ｐ１８１

吸血姫

５３

アタッカー

ヴァンパイア（ドラクル） ヴァンパイア（ドラクル）

	 ９	 ５	 ５	 ２	 ６

	 ４	 ２	 ２	 １	 ３

	 ９	 ７	 ７	 ６	 ８

	 ８	 ８	 ３	 １０

	 ７	 ８	 ３	 ７
５４

魔獣化	 自動	 １	 マイナー	 自動成功	 自身	 なし	 １	 魔獣の姿となり、データを（）内に変更	 Ｐ１７０

アレナ展開	 自動	 １	 メジャー	 自動成功	 場面	 シーン	 ０	 アンノウンマンをエキストラ化	 Ｐ１７０

ストライクフォーム	 自動、魔獣	 １	 常時	 自動成功	 自身	 なし	 ０	 《魔獣化》をセットアップに使用可	 Ｐ１０４

万物の打倒者	 自動	 １	 判定の直後	 自動成功	 自身	 なし	 愛	 判定の達成値－２０。シナリオ１回	 Ｐ１０４

魔獣の殺意	 自動	 １	 ダメージＲ直前	 自動成功	 自身	 なし	 １	 ダメージ＋１Ｄ６	 Ｐ１０４

常闇の支配者	 自動	 １	 常時	 自動成功	 自身	 なし	 ３	 【ＦＰ】最大値＋１５（修正済み）	 Ｐ１２１

鮮血の宴	 魔獣	 １	 マイナー	 自動成功	 自身	 なし	 ３	 攻撃の対象を範囲に変更	 Ｐ１１８

暴虐の君主	 攻撃、魔獣	 １	 メジャー	 【白兵】【射撃】	 単体	 武器	 ４	 ダメージ＋４して攻撃、狼狽追加	 Ｐ１１８

悪鬼の戦場	 魔獣	 １	 判定の直前	 自動成功	 自身	 なし	 ２	 白兵攻撃の命中判定を【肉体】で行なう	 Ｐ１２１

不死存在	 純血、回復	 １	 効果参照	 自動成功	 自身	 なし	 ５	 いつでも使用可能。かりそめの死とＢＳ回復。シナリオ１回	 Ｐ１１８

血の解放	 純血、魔獣	 １	 ムーブ	 自動成功	 自身	 なし	 ４	 シーン中、ダメージ＋９、アーマー値－９。シナリオ１回	 Ｐ１２１




