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魔獣化	 自動	 １	 マイナー	 自動成功	 自身	 なし	 １	 魔獣の姿となり、データを（）内に変更	 Ｐ１７０

アレナ展開	 自動	 １	 メジャー	 自動成功	 場面	 シーン	 ０	 アンノウンマンをエキストラ化	 Ｐ１７０

ストライクフォーム	 自動、魔獣	 １	 常時	 自動成功	 自身	 なし	 ０	 《魔獣化》をセットアップにも使用可能	 Ｐ１０４

万物の打倒者	 自動	 １	 判定の直後	 自動成功	 自身	 なし	 愛	 判定の達成値－２０。シナリオ１回	 Ｐ１０４

魔獣の殺意	 自動	 １	 ダメージＲ直前	 自動成功	 自身	 なし	 １	 ダメージ＋１Ｄ６	 Ｐ１０４

魔剣の使い手	 自動、ア	 １	 常時	 自動成功	 自身	 なし	 ４	 魔器を所持。装備中あらゆる判定＋１	 Ｐ１１５

捨て身	 攻撃	 １	 メジャー	 【白兵】	 単体	 武器	 ３	 ダメージ＋９して白兵攻撃。ＦＰ１０点失う	 Ｐ１０４

特化存在	 なし	 １	 マイナー	 自動成功	 自身	 なし	 ２	 白兵攻撃のダメージに＋４	 Ｐ１１２

妖刃乱舞	 攻撃、魔獣	 １	 リアクション	 【白兵】	 単体	 シーン	 ４	 ドッジに勝利で攻撃側に魔器が命中。シーン１回	 Ｐ１１５

魔刃解	 ２０、魔獣	 １	 マイナー	 自動成功	 自身	 なし	 ４	 シーン中、魔器の攻撃力＋７	 Ｐ１１５

果て無き剣	 攻撃、純血	 １	 メジャー	 【白兵】	 単体	 シーン	 ６	 対象に魔器による白兵攻撃、ダメージ＋９。シナリオ１回	Ｐ１１５

銘刀	 武器（白兵）	 ７	 【感情】１３（１７）＋２Ｄ６	 	 ５	 	 ０	 至近	 魔器	 Ｐ１７４

制服	 防具	 	 	 ０	 	 ３	 ０	 	 呪衣相当	 Ｐ１７６

	 	 	 	 ０	 	 ３	 ０

通信機器	 通信ができる	 Ｐ１８１

思い出の品	 イニシアチブ、【ＦＰ】を［絆の数］Ｄ６点回復。シナリオ１回	 Ｐ１８１

治癒薬	 マイナー、バッドステータスひとつ回復。使い捨て	 Ｐ１８１

力の源	 マイナー、【ＦＰ】９＋２Ｄ６点回復、人間性－１。使い捨て	 Ｐ１８１




