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魔獣化	 自動	 １	 マイナー	 自動成功	 自身	 なし	 ３	 魔獣の姿となり、データを（）内に変更	 Ｐ１７０

アレナ展開	 自動	 １	 メジャー	 自動成功	 場面	 シーン	 ０	 アンノウンマンをエキストラ化	 Ｐ１７０

サポートフォーム	 自動、魔獣	 １	 常時	 自動成功	 自身	 なし	 ０	 《魔獣化》をイニシアチブにも使用可能	 Ｐ１０８

絆の救済者	 自動、回復	 １	 効果参照	 自動成功	 単体	 シーン	 愛	 真の死を回避し【ＦＰ】完全回復。シナリオ１回	Ｐ１０８

ワンモアチャンス	 自動	 １	 判定の直後	 自動成功	 単体	 シーン	 ２	 判定振り直し。ラウンド１回	 Ｐ１０８

エリートクラード	 自動、魔獣、ア	 ２	 常時	 自動成功	 自身	 なし	 ０	 《魔獣化》中、チームメンバーを装備	 Ｐ１５７

フォローアシスト	 なし	 １	 判定の直前	 自動成功	 単体	 シーン	 ２	 判定の達成値＋３。自身不可。ラウンド１回	 Ｐ１０９

群れの刃	 支援	 １	 ダメージＲ直前	 自動成功	 単体	 シーン	 ２	 ダメージ＋４＋１Ｄ６。ラウンド１回	 Ｐ１５７

人間の底力	 純血、支援	 １	 ダメージＲ直前	 自動成功	 単体	 シーン	 愛	 ダメージ＋［絆の数×５］（＋４）。解放状態のみ、シナリオ１回	 Ｐ１５４

勝利の旗印	 純血	 １	 判定の直後	 自動成功	 単体	 シーン	 ６	 判定のダイス目１つを６に。自身不可。シナリオ１回	Ｐ１５７

チームメンバー	 武器（射撃）	 ８	 【社会】１２＋１Ｄ６	 	 ８	 	 ０	 シーン	 《魔獣化》と同時に装備	 Ｐ１５７

ストリートファッション	 防具	 	 	 ０	 	 １	 ０	 	 強化服相当	 Ｐ１７６

	 	 	 	 ０	 	 １	 ０

通信機器	 通信ができる	 Ｐ１８１

情報コネクション×２	 情報収集判定＋２。使い捨て	 Ｐ１８１

再生薬×２	 マイナー、【ＦＰ】２Ｄ６回復。使い捨て	 Ｐ１８１

治癒薬	 マイナー、バッドステータスひとつ回復。使い捨て	 Ｐ１８１

神経加速剤×２	 ダメージロール直前、射撃攻撃ダメージ＋１Ｄ６、人間性－２。使い捨て	 Ｐ１８１




