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イレギュラー（キラーエリート） イレギュラー（異能者）
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魔獣化	 自動	 １	 マイナー	 自動成功	 自身	 なし	 ３	 魔獣の姿となり、データを（）内に変更	 ＢＢＴＰ１７０

アレナ展開	 自動	 １	 メジャー	 自動成功	 シーン	 シーン	 ０	 アンノウンマンをエキストラ化	 ＢＢＴＰ１７０

ストライクフォーム	 自動、魔獣	 １	 常時	 自動成功	 自身	 なし	 ０	 《魔獣化》をセットアップに使用可	 ＢＢＴＰ１０４

万物の打倒者	 自動	 １	 判定の直後	 自動成功	 単体	 シーン	 愛	 判定の達成値－２０。シナリオ１回	 ＢＢＴＰ１０４

魔獣の殺意	 自動	 １	 ダメージＲ直前	 自動成功	 自身	 なし	 １	 ダメージ＋１Ｄ６	 ＢＢＴＰ１０４

殺しの天才	 自動	 １	 常時	 自動成功	 自身	 なし	 ０	 《魔獣化》中、白兵攻撃のダメージ＋３（修正済み）	 ＤＭＳＰ５３

異能：キリングサイト	 選択、攻撃	 １	 メジャー	 【白兵】	 単体	 至近	 ４	 ナイフのデータを変更して攻撃、アーマー値無視	ＢＢＴＰ１１３

餓えし凶獣	 魔獣	 １	 常時	 自動成功	 自身	 なし	 ０	 《魔獣化》中、《異能：キリングサイト》のダメージ＋２Ｄ６	 ＤＭＳＰ４０

漆黒の殺意	 ２０	 １	 効果参照	 自動成功	 自身	 なし	 １～１０	 《魔獣の殺意》のダメージ＋［消費したコスト］。シーン１回	 ＤＭＳＰ４１

殺神偏愛	 ０、魔獣	 １	 判定の直後	 自動成功	 単体	 シーン	 愛	 リアクションをファンブルに変更。シーン１回	 ＤＭＳＰ５３

双刀	 武器（白兵）	 １０	 【肉体】７（１４）＋１Ｄ６	 	 ２	 	 ０	 至近	 白兵武器（小型）相当	 ＢＢＴＰ１７４

双刀	 武器（白兵）	 １０	 【感情】１０＋１Ｄ６（１７＋３Ｄ６）	 	 ２	 	 ０	 至近	 《異能：キリングサイト》使用時のデータ	ＢＢＴＰ１７４

強化服	 防具	 	 	 ０	 	 １	 ０	 	 	 ＢＢＴＰ１７６

	 	 	 	 ０	 	 １	 ０

通信機器	 通信ができる	 ＢＢＴＰ１８１

治癒薬×２	 マイナー、バッドステータスひとつ回復。使い捨て	ＢＢＴＰ１８１

ファミリア	 情報収集を【感情】で行なう。人間性－２	ＢＢＴＰ１８２

古竜の鱗	 白兵攻撃のダメージ＋２（修正済み）	 ＢＢＴＰ１８２

魔器の欠片	 【白兵値】＋１（修正済み）	 ＢＢＴＰ１８２


