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名称 種別 タイミング 判定値 対象 射程 コスト 効果 参照

プレイヤー名 使用経験点

年齢

外見的特徴

種族

カヴァー

性別

【肉体】 【技術】 【感情】 【加護】 【社会】

【白兵値】 【射撃値】 【回避値】 【行動値】

出自

修正値

種類 関係名称

エゴ

邂逅

変異

名称 種別 判定値 攻撃力 ドッジ ガード値 アーマー値 行動値

効果 参照

射程

合計

名称 効果 参照名称

元値

元値

能力値ボーナス

アーマー値

LV

備考 参照

人の名

魔の名

プライマリ セカンダリ

アーツ

キャラクター名

スタイル

ブラッド（ルーツ）

基本能力値

戦闘能力値 【ＦＰ】

絆／エゴライフパス

初期人間性

装備品

一般アイテム

キャラクターシートキャラクターシート

苦悩する怪人

５４

サポーター

ダークカルテル（怪人） ダークカルテル（怪人）

	 １０	 ６	 ４	 ４	 ５
	 ５	 ３	 ２	 ２	 ２
	 ９	 ７	 ６	 ６	 ６

	 ７	 ６	 ５	 １０
	 ７	 ６	 ５	 ９ ５０

魔獣化	 自動	 １	 マイナー	 自動成功	 自身	 なし	 ２	 魔獣の姿となり、データを（）内に変更	 ＢＢＴＰ１７０

アレナ展開	 自動	 １	 メジャー	 自動成功	 シーン	 シーン	 ０	 アンノウンマンをエキストラ化	 ＢＢＴＰ１７０

サポートフォーム	 自動、魔獣	 １	 常時	 自動成功	 自身	 なし	 ０	 《魔獣化》をイニシアチブに使用可	 ＢＢＴＰ１０８

身体改造処置	 なし	 １	 常時	 自動成功	 自身	 なし	 ２	 【肉体】＋２（修正済み）。【基本能力値】ファンブル値＋１	 P４４

怪人態：バイオ	 選択、魔獣	 １	 常時	 自動成功	 自身	 なし	 ０	 《魔獣化》中、白兵攻撃ダメージ＋３。常に「種別：亜人」扱い	 P４６

絆の救済者	 自動、回復	 １	 効果参照	 自動成功	 単体	 シーン	 愛	 真の死を回避し【ＦＰ】全回復。シナリオ１回	 ＢＢＴＰ１０８

ワンモアチャンス	 自動	 １	 判定の直後	 自動成功	 単体	 シーン	 ２	 判定振り直し。ラウンド１回	 ＢＢＴＰ１０８

フォローアシスト	 なし	 １	 判定の直後	 自動成功	 単体	 シーン	 ２	 達成値＋３。ラウンド１回	 ＢＢＴＰ１０９

悪にだって絆はあるんだ！	 純血	 １	 判定の直後	 自動成功	 単体	 シーン	 愛	 互いに絆を持つ対象の判定をクリティカルに変更。シナリオ１回	 P４５

ソニッククラッシュ	 魔獣、攻撃	 １	 メジャー	 【白兵】	 範囲	 至近	 ３	 通常移動後に白兵攻撃。命中判定＋２、ダメージ＋５	 P４７

今だ、やれッ！	 支援	 １	 ダメージＲ直前	 自動成功	 単体	 至近	 罪	 自身以外から対象が受けるダメージ＋３０（３５）。あなたも受ける。	P４１

ダーククロー	 武器（白兵）	 ７	 【肉体】１１（１４）＋２Ｄ６	 	 ４	 	 ０	 至近	 邪毒３を与える	 P１０７

メルティングスピット	武器（射撃）	 ６	 【肉体】１３＋１Ｄ６	 	 ２	 	 －１	 シーン	 シーン中アーマー値－５	 P１０７

シンボルバックル	 防具	 	 	 ０	 	 ４	 ０	 	 【ＦＰ】最大値＋１０（計算済み）	 P１０７

	 	 	 	 ０	 	 ４	 －１

通信機器	 通信ができる	 ＢＢＴＰ１８１


