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名称 種別 タイミング 判定値 対象 射程 コスト 効果 参照

プレイヤー名 使用経験点

年齢

外見的特徴

種族

カヴァー

性別

【肉体】 【技術】 【感情】 【加護】 【社会】

【白兵値】 【射撃値】 【回避値】 【行動値】

出自

修正値

種類 関係名称

エゴ

邂逅

変異

名称 種別 判定値 攻撃力 ドッジ ガード値 アーマー値 行動値

効果 参照

射程

合計

名称 効果 参照名称

元値

元値

能力値ボーナス

アーマー値

LV

備考 参照

人の名

魔の名

プライマリ セカンダリ

アーツ

キャラクター名

スタイル

ブラッド（ルーツ）

基本能力値

戦闘能力値 【ＦＰ】

絆／エゴライフパス

初期人間性

装備品

一般アイテム

キャラクターシートキャラクターシート


