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元力：炎	 1	 自動、魔法	 メジャー	 〔精霊魔法〕	 ±0	 単体	 5ｍ	 なし	 魔攻Ｃ＋2。Ｃ値＋1	 Ｐ118

元力鋭化	 1	 －	 マイナー	 宣言	 なし	 自身	 なし	 Ｈ3	 ダメ＋5	 ＧＰ79

灼熱	 1	 魔法	 メジャー	 〔精霊魔法〕	 －2	 単体	 20ｍ	 Ｄ3	 魔攻Ｃ＋5。Ｃ値＋1	 Ｐ138

魔力覚醒	 1	 －	 セットアップ	 宣言	 なし	 自身	 なし	 Ｄ3	 ダメ＋1Ｄ10/シーン	 Ｐ139

精霊の踊り	 1	 童人	 ムーブ	 単独	 なし	 自身	 なし	 Ｈ	 ダメ＋5	 ＧＰ70

精霊の集い	 1	 童人	 セットアップ	 宣言	 なし	 自身	 なし	 Ｄ2	 ダメ＋1Ｄ10/シーン	 ＧＰ71

知恵袋	 1	 －	 判定の直前	 宣言	 なし	 単体	 至近	 なし	 他人のダイス＋1。戦闘不可。ア1回	 GP102

マジックスタッフ	 白兵／棍棒	 〔重武器〕	 Ｌ	 Ｃ＋4	 2	 －1	 至近	 両手	 魔攻ダメ＋1	 Ｐ171

ローブ	 防具	 布	 1	 1	 1	 ±0	 ±0	 胴部	 	 Ｐ173

レザーキャップ	 防具	 革	 0	 0	 1	 ±0	 ±0	 頭部	 	 Ｐ173

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 合	 1	 1	 2	 ±0	 ±0	 	 	

解毒薬	 道具＊	 所持	 ムーブかマイナー。「ＢＳ邪毒」回復	 Ｐ175

増幅の呪符×3	 道具＊	 所持	 ムーブかマイナー。魔攻ダメ＋3	 ＧＰ111
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バンビーノ

童人の魔術師




