
 

 

 

 

装備スロット
部位 名前 必要能力 行動値修正 ダメージ HP修正 射程 備考 参照P

右手

左手

胴部

その他

乗り物

合計

一
般
装
備

特技
特技名 種別 能力値 タイミング 対象 射程 代償 効果 参照P

パス
種類 対象 関係

白兵値 射撃値 回避値 心魂値 行動値

白兵値

肉体

射撃値

技術

回避値

魔術

心魂値

社会

行動値

根源

戦闘能力値

戦闘能力値

ブランチ

宿  命

特徴

闘  争

邂  逅

基本能力値

修正値

修正値

能力値

コロナ

キャラクター名

ミーム

元値

HP

肉体 技術 魔術 社会

元値 修正値

元値 修正値LP
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特徴効果

使用
経験点プレイヤー名

容姿、または背景

防御
属性

出身・種族

外見 瞳の色 髪の色

肌の色 身長
体重

性別:

年齢:

鋼の鼓動

大いなる力 自動取得 自動成功 オート 単体 シーン フレア1枚 敵［達成値］を［フレアの数字］だけ減少 CFS 
104

魂魄破壊 自動取得 自動成功 マイナー 自身 なし 10HP 次の攻撃を受けた者は1ターン、ダメージが〈根源〉化 CFS 
104

コンバットセンス 自動取得 自動成功 セットアップ 自身 なし フレア1枚 データを1シーン、括弧内に LF
151

俺ごとやれ！ － 自動成功 メジャー 単体 至近 なし 対象の受ける次ダメージ×2。 自分も受ける。1回まで CFS 
104

イノセンスソウル － 自動成功 常時 自身 なし なし 【根源】＋2（計算済み） LF
150

※ズルヴァーン デイブレイク自動成功 イニシアチブ 自身 なし 効果参照 追加行動。 行動後、行動済みに。1回まで LF 
150

モナリザの微笑 － 自動成功 オート 自身 なし フレア1枚「1シーン1回」の特技の使用回数回復。3回まで 095

※オーヴァドライヴ デイブレイク、
強化 自動成功 マイナー 自身 なし 2LP 次の攻撃の達成値＋25（43）。1シーン1回 LF

151

邪魔をさせてもらう Dパス 自動成功 イニシアチブ 自身 なし 1LP 追加行動。攻撃は不可。1シーン1回 061

ブレインシェル（情報収集＋3）、ブレインモデリング

フルボーグボディ（素手のデータ変更、HP＋30（計算済み））

ソリッドステム、サイバーリッパー

プロセッシングガングリオン（《コンバットセンス》の効果変更）

エンハンスアーム（素手の攻撃に＋差分値）

マッスルオーギュメント

Dパス：間に合わなかった過去への後悔

素手 〈技術〉46＋2D6
＋差分値

CFS 
145

ノーマッドジャケット 【社会】2 ±0 ＋3 ローブ相当 CFS 
152

ホログラムタトゥー ＋10 113

サイバーガン ＋2 〈技術〉24＋2D6 シーン LF 
191

＋12 ＋33

7 7 3 5   25（43）

10 12 6 8 6

7 7 3 5 13

7 7 3 5   25（43）

26 59

8 8

執行者

パンデモニウム
サイバーパンク


