
 

 

 

 

装備スロット
部位 名前 必要能力 行動値修正 ダメージ HP修正 射程 備考 参照P

右手

左手

胴部

その他

乗り物

合計

一
般
装
備

特技
特技名 種別 能力値 タイミング 対象 射程 代償 効果 参照P

パス
種類 対象 関係

白兵値 射撃値 回避値 心魂値 行動値

白兵値

肉体

射撃値

技術

回避値

魔術

心魂値

社会

行動値

根源

戦闘能力値

戦闘能力値

ブランチ

宿  命

特徴

闘  争

邂  逅

基本能力値

修正値

修正値

能力値

コロナ

キャラクター名

ミーム

元値

HP

肉体 技術 魔術 社会

元値 修正値

元値 修正値LP

※自己使用に限り複製を許可します。©2020MIWA=kiyomune,Ukyou Kodachi/Far East Amusement Research Co.,Ltd

特徴効果

使用
経験点プレイヤー名

容姿、または背景

防御
属性

出身・種族

外見 瞳の色 髪の色

肌の色 身長
体重

性別:

年齢:

Ｄパス：真実からの呼び声

ヘルメット（転倒時のダメージ－3D6）

従者×２（使用人相当）

ドメインゼリー×３（マイナー、ＨＰ12回復）

＋１９ ＋20

レイザーウィップ（白兵） ＋４ 〈魔術〉12＋2D6 至近 《苦しみよ、我が力となれ》使用時、「〈魔術〉７４
（８６）＋2D6」 147

レイザーウィップ（射撃） 〈魔術〉12＋2D6 遠隔 《苦しみよ、我が力となれ》使用時、「〈魔術〉７４
（８６）＋2D6」 147

苛みの鎧 ＋10 ＋20 126

いばらの腕輪 ＋５ 数珠相当 CFS
165

大いなる力 自動取得 自動成功 オート 単体 シーン フレア１枚 敵［達成値］を［フレアの数字］だけ減少 CFS
104

魂魄破壊 自動取得 自動成功 マイナー 自身 なし 10ＨＰ 次の攻撃を受けた者は１ターン、ダメージが〈根
源〉化

CFS
104

苦しみよ、我が力となれ 自動取得、魔法 自動成功 オート 効果参照 効果参照 ２ＨＰ いつでも使用可能。5D6ダメージを受ける。 シナリ
オ中、武器データ「」内に。 126

苛みの甲冑 選択取得、
アイテム 自動成功 常時 自身 なし なし 苛みの鎧を取得 126

俺ごとやれ！ － 自動成功 メジャー 単体 至近 なし 対象の受ける次ダメージ×２。 自分も受ける。１
回まで

CFS
104

とくと見よ、我が闇の雷鳴 魔法 自動成功 イニシアチブ 自身 なし フレア１枚 飛行状態で移動。行動済みになるまで【行動値】
と特技の効果、武器のダメージを（）内に 127

我が飛翔、見切れるか 魔法 自動成功 マイナー 自身 なし フレア２枚《我が刃、受けて見よ》のダメージに＋２６（３８） 127

我が刃、受けて見よ 魔法、強化【白兵値】 メジャー 単体 武器 フレア１枚 白兵攻撃。 達成値＋12。ダメージ＋２６（３８） 127

※まだ終わりではないぞ！ デイブレイク、
魔法 自動成功 イニシアチブ 自身 なし フレア２枚 追加行動。 攻撃は不可。１シーン１回 127

真実との対峙 Ｄパス 自動成功 オート 単体 シーン フレア２枚 特技級プロミネンスひとつを無効化する。１回ま
で

DC
100

８ ７ ７ ６ ２６（３８）

８ ７ ７ ６ ７

８ ７ ７ ６ ２６（３８）

８ ７ 12 ６ １

25 45

５ ５

執行者

魔導帝国

闇黒騎士

常闇よりの刺客

七大使徒の護符（ダメージに＋12点）


