
 

 

 

 

装備スロット
部位 名前 必要能力 行動値修正 ダメージ HP修正 射程 備考 参照P

右手

左手

胴部

その他

乗り物

合計

一
般
装
備

特技
特技名 種別 能力値 タイミング 対象 射程 代償 効果 参照P

パス
種類 対象 関係

白兵値 射撃値 回避値 心魂値 行動値

白兵値

肉体

射撃値

技術

回避値

魔術

心魂値

社会

行動値

根源

戦闘能力値

戦闘能力値

ブランチ

宿  命

特徴

闘  争

邂  逅

基本能力値

修正値

修正値

能力値

コロナ

キャラクター名

ミーム

元値

HP

肉体 技術 魔術 社会

元値 修正値

元値 修正値LP
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特徴効果

使用
経験点プレイヤー名

容姿、または背景

防御
属性

出身・種族

外見 瞳の色 髪の色

肌の色 身長
体重

性別:

年齢:

宝貝・点破旛（ダメージに＋差分値。 消耗品）

饅頭（マイナー、ＨＰ12回復）

従者（使用人相当）

＋６ ＋120

白羽扇 ＋10 輝く紋章相当 CFS
165

長袍 【社会】４ ＋２ ＋15 LF
189

戦象兵 －15 〈社会〉48＋2D6 ＋50 シーン 使用ごとにＬＰ１点減少 AB
110

武台安車 【社会】10 ＋５ ＋５ イニシアチブに移動可能。ターン１回まで GS
103

輜重隊 ＋10 〈社会〉12＋2D6 至近 LF
175

霹靂車 －６ 〈社会〉48＋2D6 遠隔 突き返しに使用不可 AB
110

光翼の盾 自動取得 自動成功 常時 自身 なし なし ダメージ－［合致フレア枚数×10］ CFS
102

銀の守護者 自動取得、
カバー 自動成功 オート 単体 至近 なし 味方への攻撃の目標を、あなたに変更させる CFS

102

予算陳情１Ｌｖ 自動取得、Lv 自動成功 セットアップ 自身 なし ５ＨＰ 財産点に＋12。１回まで LF
145

きらめきの壁 － 自動成功 オート 効果参照 至近 フレア１枚 範囲攻撃の対象を自分ひとりに変更する CFS
102

活殺自在 － 自動成功 イニシアチブ 単体 シーン フレア１枚 未行動でのみ使用可。対象に追加行動を与える。使用後、あなたは行動済みに
LF
146

龍牌２Ｌｖ アイテム、Ｌｖ 自動成功 常時 自身 なし なし 輜重隊と戦象兵、霹靂車を常備化 AB
094

※礼楽刑政 デイブレイク 自動成功 オート 単体 シーン なし 財産点５点消費。 判定値に＋12。ターン１回ま
で

LF
146

救済の約束 Ｄパス 自動成功 オート 効果参照 シーン フレア２枚 シーン攻撃の対象を自分ひとりに変更。１回まで DC
099

５ 10 ３ ７ １９

５ 10 ３ ７ 13

５ 10 ３ ７ １９

７ ５ ７ 12 ３

24 144

５ ５

光翼騎士

暁帝国

文官

天動軍師

Ｄパス：力なき人々からの哀願


