
 

 

 

 

装備スロット
部位 名前 必要能力 行動値修正 ダメージ HP修正 射程 備考 参照P

右手

左手

胴部

その他

乗り物

合計

一
般
装
備

特技
特技名 種別 能力値 タイミング 対象 射程 代償 効果 参照P

パス
種類 対象 関係

白兵値 射撃値 回避値 心魂値 行動値

白兵値

肉体

射撃値

技術

回避値

魔術

心魂値

社会

行動値

根源

戦闘能力値

戦闘能力値

ブランチ

宿  命

特徴

闘  争

邂  逅

基本能力値

修正値

修正値

能力値

コロナ

キャラクター名

ミーム

元値

HP

肉体 技術 魔術 社会

元値 修正値

元値 修正値LP

※自己使用に限り複製を許可します。©2015MIWA=kiyomune,Ukyou Kodachi/Far East Amusement Research Co.,Ltd

特徴効果

使用
経験点プレイヤー名

容姿、または背景

防御
属性

出身・種族

外見 瞳の色 髪の色

肌の色 身長
体重

性別:

年齢:

巨神を駆る者

6 6 6 7 （１９）

5 13 11 5 2

8 8 6 7 10

11 12 7 7 （19）

29 54

4 4

執行者

オリジン（オルタ）
パンツァー／ネゴシエーター

大いなる力 自動取得 自動成功 オート 単体 シーン フレア1枚 敵［達成値］を［フレアの数字］だけ減少 CFS
104

魂魄破壊 自動取得 自動成功 マイナー 自身 なし 10HP 次の攻撃を受けた者は1ターンダメージが〈根
源〉化

CFS
104

機甲騎士 自動取得、
アイテム 自動成功 常時 自身 なし なし ジュピターを所持。【肉体】と【技術】交換、【技術】

＋2（計算済み） 117

失われた故郷 選択取得 自動成功 ダメージロール 単体 シーン フレア1枚 ダスクフレアへのダメージ＋39。1ターン1回 117

情報屋との接触 自動取得 自動成功 メジャー 自身 なし なし GMに質問できる。3回まで 113

惑いの呟き1Lv 自動取得、
Lv 自動成功 オート 単体 シーン 4HP 対象の達成値を－5。1ターン1回 113

※アレーティア デイブレイク 自動成功 オート 単体 シーン フレア1枚 特技系プロミネンスひとつを無効化する。1回まで
CFS
105

出力異常増大 強化 自動成功 マイナー 自身 なし 5HP 次の達成値＋13、ダメージ＋26 117

※俺が蹴散らす！ デイブレイク【白兵値】 メジャー 範囲 至近 2LP 白兵攻撃、ダメージ＋26。ダメージの10分
の1を【LP】にも与える。1シーン1回 117

ジュピターアサルト －6 〈魔術〉45＋1D6 シーン この武器は範囲を対象とする 145

ジュピターエッジ ±0 〈技術〉38＋3D6 至近 【白兵値】＋2（計算済み） 144

コネクタースーツ 【技術】6 ±0 ＋5 【白兵値】【射撃値】【回避値】＋1（計算済み） 142

ジュピターミサイル ±0 〈技術〉51＋差分値 この武器は範囲を対象とし、達成値＋5。1シー
ン1回 145

ジュピター・レダ 【技術】8 25● ＋20 【射撃値】＋3（計算済み）、水中状態にならない 144

（19） ＋25

イグナイトカートリッジ×4（ジュピターのダメージ＋13）

ヘルメット（転倒時のダメージ－3D6）


