
※自己使用に限り複製を許可します。©2019 Sei Karasuba / Far East Amusement Research Co.,Ltd　© アークライト／新紀元社

キャラクター名 プレイヤー名

技能 判定のダイス数 備考
よく使う技能判定

特技シート

タイミング メジャーアクション 技能

判定のダイス数 ダメージ《　　　　　》+　　　　　　　　　　
備考

名称 Lv 種別 タイミング 判定 対象 射程 代償 使用条件 備考
特技

攻撃の判定

オーバーレイ 1 自動 戦闘不能 自動成功 自身 なし 1ACN シーン1回 戦闘不能を回復し、【HP】を［【体力】＋5］点
回復する。（P96）


