
迅雷の死神

メテオスォーム	 オート	 －	 自身	 －	 シナリオ１回	 ♣ｎ枚	 射撃攻撃の射程と【索敵値】＋［消費コスト×２］	 『ＤＡＲ』Ｐ１６５

セレスチャルアロー	 ＤＲの直前	 －	 自身	 －	 シナリオ１回	 ♣ｎ枚	 射撃攻撃の攻撃力＋［消費コスト×２］Ｄ６	 『ＤＡＲ』Ｐ１６５

調達	 １	 絆	 ４

レーザーライフル、ハンドガン、ＤＡＦ制服、ナイトスーツ、

認識票、サバイバルキット
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バハムート

ベヒモスⅡ

ＤＡ

１

±０ ＋１ ±０ ±０

	 ７	 ７

	 ２	 ２

	 １１	 ９

	 ６	 ６
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ＲＨＡ	 ±０	 	 『ＤＡＲ』Ｐ１８８

ツインパイク	 光学砲	 －２	 ５	 １２	 ２０（Ｅ）	 －４	 ４～１２	 射撃攻撃	 『ＫＩＳ』Ｐ６８

ブラスター	 雷熱砲	 －１	 ６	 １０	 ８（Ｉ）	 －１	 ２～４	 射撃攻撃	 『ＤＡＲ』Ｐ１９１

ＳＨカノン	 常時。「射撃修正」＋１（修正済）	 『ＫＩＳ』Ｐ６１

ＡＥＳチャージャー	 ＤＲの直後。Ｅダメージ５点軽減。消耗品	 『ＫＩＳ』Ｐ７０

ゴーストスラスター	 常時。地形の【移動値】へのペナルティ無視	 『ＤＡＲ』Ｐ１９６

ドラゴンオーガン	 常時。〈波動特性〉の修正を得る	 『ＤＡＲ』Ｐ１９８

ショックアブソーバー	 常時。Ｓ／Ｉ／Ｐの防御力＋２（修正済）	 『ＤＡＲ』Ｐ１９８

ホークアイ	 常時。【索敵値】＋２（修正済）	 『ＤＡＲ』Ｐ１９９

ピンポイント	 マイナー	 －	 自身	 －	 －	 射撃攻撃の攻撃力＋１Ｄ６	 『ＤＡＲ』Ｐ１５５

コンバージングファイア	 メジャー	 射撃	 単体※	 武装	 －	 射撃攻撃、攻撃力＋10。攻撃後、使用した武装は［弾切れ］	 『ＫＩＳ』Ｐ４５

インバルネラブル	 ＤＲの直後	 －	 自身	 －	 シーン１回	 ダメージ３Ｄ６点軽減	 『ＤＡＲ』Ｐ１６１
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