
妖精の使い手

アウェイキングビート	 オート	 －	 単体	 視界	 シナリオ１回	 ♥４枚	 メジャーアクションを２回行なう	 『ＤＡＲ』Ｐ１６６

ドラゴニックエナジー	 ＤＲの直前	 －	 自身	 －	 シナリオ１回	 ｎ枚	 攻撃の攻撃力に＋［消費コスト］Ｄ６	 『ＤＡＲ』Ｐ１６７

説得	 １	 霊覚	 ５

リンケージデバイス、ハンドガン、ＤＡＦ制服、

ナイトスーツ、認識票、サバイバルキット
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ＲＨＡ	 ±０	 	 『ＤＡＲ』Ｐ１８８

バルカン	 雷熱砲	 ±０	 ５	 ９	 ６（Ｉ）	 ±０	 ２～３	 射撃攻撃	 『ＤＡＲ』Ｐ１９４

ライトフェアリー	 手榴弾	 ±０	 ７	 １２	 １２（Ｅ）	 －１	 ２～８	 射撃攻撃。ふたつ搭載	 『ＫＩＳ』Ｐ６９

アークシールド	 ２０	 －１	 －１	 	 『ＤＡＲ』Ｐ１９２

ライトシーカー	 常時。【索敵値】＋２（修正済）	 『ＤＡＲ』Ｐ１９６

ドラゴンオーガン	 常時。〈波動特性〉の修正を得る	 『ＤＡＲ』Ｐ１９８

ブーステッドリフレクス	 常時。【反応値】＋２（修正済）	 『ＤＡＲ』Ｐ１９９

リンケージサポーター	 常時。「幻操修正」＋１（修正済）	 『ＤＡＲ』Ｐ１９９

ピンポイント	 マイナー	 －	 自身	 －	 －	 射撃攻撃の攻撃力＋１Ｄ６	 『ＤＡＲ』Ｐ１５５

エーテリックシールド	 ＤＲの直後	 －	 単体	 １～２０	 ラウンド１回	 ダメージ２Ｄ６軽減	 『ＤＡＲ』Ｐ１５８

フェアリーイジェクト	 準備プロセス	 －	 自身	 －	 －	 ライトフェアリー使用可。移動、カバーなど不可。シーン終了まで持続	 『ＫＩＳ』Ｐ４７

■■□□□□□□□□□
■■□□□	 ■■■□□
■■■■■□□□□□□
■■■■■□□□□□□

Ｓ

	 ５０	 ５０

	６	 	 ６	

ＤＡＦ


