
翼の騎士

マルチターゲット	 オート	 －	 自身	 －	 シナリオ１回	 ♣２枚	 射撃攻撃の「対象：範囲、範囲選択」のカッコ内に＋２	 『ＤＡＲ』Ｐ１６５

スカイダイバー	 オート	 －	 自身	 －	 シナリオ１回	 ４枚	 ドッジ成功直後。マイナーアクションとメジャーアクションを１回ずつ行なう	 『ＫＩＳ』Ｐ５２

ギャンブル	 １	 知力	 ４

レーザーライフル、ハンドガン、ＤＡＦ制服、ナイトスーツ、

認識票、サバイバルキット
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ＲＨＡ	 ±０	 	 『ＤＡＲ』Ｐ１８８

モトロニックランス	 光学砲	 －２	 ４	 １２	 ２０（Ｅ）	 －２	 ２～１５	 射撃攻撃	 『ＫＩＳ』Ｐ７８

予備弾倉	 オート。［弾切れ］ひとつを回復。消耗品	 『ＫＩＳ』Ｐ７８

ドラゴンオーガン	 常時。〈波動特性〉の修正を得る	『ＤＡＲ』Ｐ１９８

ＡＡコンバータ	 常時。竜翔騎専用ではない内装パーツを搭載可能	 『ＫＩＳ』Ｐ８０

オペレーションサポーター	 常時。〈幻操〉の騎甲技の効果に＋２	 『ＫＩＳ』Ｐ８０

レイニーショット	 メジャー	 射撃	 範囲（１）	 武装	 －	 射撃攻撃。攻撃後、使用した武装は［弾切れ］	 『ＤＡＲ』Ｐ１５５

バレルロール	 リアクション	 －	 自身	 －	 飛行、ラウンド１回	ドッジ。判定は【機動値】を使用	 『ＫＩＳ』Ｐ４１

ブレイクフォール	 常時	 －	 自身	 －	 －	 ［飛行不能］で飛行状態を解除された時に受けるダメージを２Ｄ６点軽減	 『ＫＩＳ』Ｐ５２
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