
機甲砲手

マルチターゲット	 射撃攻撃の「対象：範囲、範囲選択」のカッコ内に＋２	 Ｐ１６５

セレスチャルアロー	射撃攻撃のダメージ＋［消費したコスト×２］Ｄ６	 Ｐ１６５

捜索	 １	 感覚	 ５
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ハンドガン、ＤＡＦ制服、	

ナイトスーツ、認識票、	

サバイバルキット
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ＲＨＡ	 ±０	 	 Ｐ１８８

爆発反応装甲	 ±０	 ＤＲの直後。ダメージ１０軽減。消耗品	 Ｐ１８８

ドライザムカラビナー	 雷熱砲	 －２	 ５	 １０	 １４（Ｉ）	 －２	 ２～１２	 射撃攻撃	 Ｐ１９１

ショルダーシールド	 ２０	 －１	 －１	 	 Ｐ１９５

予備弾倉×２	 オート。［弾切れ］ひとつを回復。消耗品	 Ｐ１９５

ドラゴンオーガン	 常時。〈波動特性〉の修正を得る	 Ｐ１９８

ショックアブソーバー	 常時。Ｓ／Ｉ／Ｐの防御力＋２（修正済）	 Ｐ１９８

ピンポイント	 マイナー	 －	 自身	 －	 －	 射撃攻撃の攻撃力＋１Ｄ６	 Ｐ１５５

レイニーショット	 メジャー	 射撃	 範囲（１）	 武装	 －	 射撃攻撃。攻撃後、使用した武装は［弾切れ］	 Ｐ１５５

シュートアンドムーブ	 移動プロセス	 －	 自身	 －	 －	 １へクス移動。行動済でも使用可能	 Ｐ１５９
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