
戦場の魔導士

ラヴェイジ	 魔導攻撃の「対象：範囲、範囲選択」のカッコ内に＋２	 Ｐ１６６

エルダーサイン	 魔導攻撃のダメージ＋［消費したコスト×２］Ｄ６	 Ｐ１６６

知識：魔導	 １	 知力	 ４

スピリットガイド、

ハンドガン、ＤＡＦ制服、

ナイトスーツ、認識票、

サバイバルキット、

ファイアボール
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ＲＨＡ	 ±０	 	 Ｐ１８８

魔導装甲	 －１	 	 Ｐ１８８

スピリットウィル	 常時。魔導攻撃の攻撃力＋２（修正済）	 Ｐ１９２

オーラクローク	 常時。Ｅに対する防御力＋３（修正済）	 Ｐ１９６

ドラゴンオーガン	 常時。〈波動特性〉の修正を得る	 Ｐ１９８

スターゲイザー	 常時。「魔導修正」＋１（修正済）	 Ｐ１９８

クォーツブースター	 常時。魔導攻撃の攻撃力＋３（修正済）	 Ｐ１９９

ファイアアロー	 メジャー	 魔導	 単体	 １～５	 －	 魔導攻撃。Ｃ値１１、攻撃力２５（Ｅ）	 Ｐ１５６

ブラストソーサリー	 マイナー	 －	 自身	 －	 －	 魔導攻撃を「範囲選択（１）」に	 Ｐ１５７

アラートネス	 リアクション	 効果参照	 自身	 －	 ラウンド１回	ドッジ。判定値は【機動値】を使用	 Ｐ１６０
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