
遠雷の狙撃手

メテオスウォーム	 射撃攻撃の射程と【索敵値】＋［消費コスト×２］	 Ｐ１６５

クーデグラ	 支援攻撃のダメージ＋［消費したコスト×２］Ｄ６	 Ｐ１６５

隠密	 １	 身体	 ５

スナイパーライフル、

ハンドガン、

バトルジャケット、

ナイトスーツ、認識票、

サバイバルキット
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ＲＨＡ	 ±０	 	 Ｐ１８８

鋼板	 －１	 	 Ｐ１８８

アーマーバスター	 光学砲	 －３	 ５	 １２	 １８（Ｅ）	 －３	 ８～１５	 射撃攻撃	 Ｐ１９１

バルカン	 雷熱砲	 ±０	 ８	 ９	 ６（Ｉ）	 ±０	 ２～３	 射撃攻撃。［衝撃］追加	 Ｐ１９４

予備弾倉×２	 オート。［弾切れ］ひとつを回復。消耗品	 Ｐ１９５

Ｗレイドーム	 常時。【索敵値】＋３、【機動値】－１（修正済）	 Ｐ１９５

オストヴィント	 常時。「射撃修正」＋１（修正済）	 Ｐ１９８

スナイプサポート	 常時。支援攻撃の命中判定＋２	 Ｐ２００

マークスマン	 常時	 －	 自身	 －	 －	 攻撃力＋４。対象が６へクス以上離れている時のみ有効	 Ｐ１５５

シューターズポジション	 準備プロセス	 －	 自身	 －	 －	 【索敵値】＋２。移動終了まで持続	 Ｐ１５９

スナイピング	 マイナー	 －	 自身	 －	 －	 支援攻撃の攻撃力＋１Ｄ６	 Ｐ１５９
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