
アルビオンの化身

ブラックホール	 ＤＲの直後。単体のダメージ［消費コスト×５］軽減	 Ｐ１６６

エルダーサイン	 ＤＲの直前。魔導攻撃の攻撃力＋［消費コスト×２］Ｄ６	 Ｐ１６６

事情通	 １	 精神	 ６

スピリットガイド、

ハンドガン、ＤＡＦ制服、

ナイトスーツ、認識票、

サバイバルキット、

アースバレット
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ＲＨＡ	 ±０	 	 Ｐ１８８

スピリットウィル	 常時。魔導攻撃の攻撃力＋２（修正済）	 Ｐ１９２

Ｗレイドーム	 常時。【索敵値】＋３、【機動値】－１（修正済）	 Ｐ１９５

オーラクローク	 常時。Ｅの防御力＋３（修正済）	 Ｐ１９６

ドラゴンオーガン	 常時。〈波動特性〉の修正を得る	 Ｐ１９８

スターゲイザー	 常時。「魔導修正」＋１（修正済）	 Ｐ１９８

ブーステッドリフレクス	 常時。【反応値】＋２（修正済）	 Ｐ１９９

アーススピア	 メジャー	 魔導	 単体	 １～５	 －	 魔導攻撃。Ｃ値１０、攻撃力１７（Ｐ）、［衝撃］追加	 Ｐ１５６

エクステンド	 マイナー	 －	 自身	 －	 －	 魔導攻撃の最大射程＋２	 Ｐ１５７

ターゲッティング	 準備プロセス	 －	 周囲選択（１）	 －	 －	 ラウンド中、命中判定＋２	 Ｐ１６２
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