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	 	 	 	 	 	 2	 	 2
	 	 	 	 	 レネゲイド	 2	 ヒーロー	 3
	 	 	 	 	 医療	 2	 警察	 2

リザレクト	 1	 オートアクション	 －	 －	 自身	 至近	 効果参照	 －	 （ＬＶ）Ｄ点ＨP回復、侵蝕値上昇	 EAP129
ワーディング	 1	 オートアクション	 －	 自動成功	 シーン	 視界	 0	 －	 非オーヴァードをエキストラ化	 EAP129
要の陣形	 3	 メジャーアクション	シンドローム	 －	 5体	 －	 3	 －	 対象を5体に。シナリオＬＶ回	 EAP97

深緑の使徒（RW）

クロスブリード	 オルクス	 ソラリス

31

素手	 白兵	 〈白兵〉	 0	 －5	 0	 至近	 －	 	 	 R1P177
	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 0	 －5	 0	 	 	 	

防弾防刃ジャケット	 防具	 －	 －	 3	 6	 	 	 R1P177

	 	 0	 0	 3	 6	 	 	

コネ：警察官	 コネ	 〈情報：警察〉	 1	 	 ダイス＋2個	 R1P179
コネ：ヒーローマニア	 コネ	 〈情報：ヒーロー〉	 1	 	 ダイス＋2個	 RWP51
ユニバーサルフォン	 その他	 －	 2	 	 マイナー。情報収集判定の達成値＋1	 RWP51
ヒーローズクロス	 その他	 －	 －	 0	 バックトラック時、侵蝕率－10。シナリオ1回	 RWP52
	 	 	 4

	 3＋7	 メジャー	 〈ＲＣ〉	 自動成功	 単体	 視界	 9

	 なし	 －	 －	 要80％。対象のＣ値－1、ダイス＋6、達成値＋10

	 2	 9

	 3＋7	 メジャー	 〈ＲＣ〉	 自動成功	 単体	 視界	 9

	 なし	 －	 －	 対象のＣ値－1、ダイス＋8、達成値＋12

狂乱の華
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	ヒーローＣ	 ヒーロー

妖精の手	 1	 オートアクション	 －	 自動成功	 単体	 視界	 4	 －	 判定ダイスひとつを10に。シナリオＬＶ回	EAP100
導きの華	 5	 メジャーアクション	〈ＲＣ〉〈交渉〉	 自動成功	 単体	 視界	 4	 －	 次の達成値＋［ＬＶ×2］	EAP100
未知なる陣形	 1	 常時	 －	 自動成功	 自身	 至近	 －	 リミット	《要の陣形》変更（適用済）。侵蝕率基本値＋5	 EAP102
癒しの水	 5	 メジャーアクション	 〈ＲＣ〉	 自動成功	 －	 視界	 2	 －	 ＨPを［（ＬＶ）Ｄ＋9］点回復	EAP114
中和剤	 1	 メジャーアクション	 〈ＲＣ〉	 自動成功	 －	 視界	 2	 －	 暴走以外のバッドステータス回復	EAP115
狂戦士	 3	 メジャーアクション	 〈ＲＣ〉	 自動成功	 単体	 視界	 5	 80％	 次のＣ値－1、ダイス＋［ＬＶ×2］	 EAP117
力の霊水	 3	 オートアクション	 －	 自動成功	 単体	 視界	 4	 80％	 ダメージ＋（ＬＶ）Ｄ。ラウンド1回	 EAP117
竹馬の友	 1	 メジャーアクション	 －	 自動成功	 単体	 視界	 －	 －	 エキストラを信頼させる	 EAP119


