
ＰＣ②用ハンドアウト ＰＣ③用ハンドアウト

ＰＣ①用ハンドアウト■　　　シナリオハンドアウト

ロイス：ジャック・スケアー	推奨感情　Ｐ：友情／Ｎ：不信感
カヴァー／ワークス：アーティスト／指定なし
　キミはオーヴァードという正体を隠して活動するアーティストだ。
ギタリストのジャック・スケアーはキミの友人だった。彼が自分のバ
ンドを解散し消息を断つまでは。そんなある日、ジャックからライブ
の招待状が届くのだった。

ロイス：“ファナティック”	推奨感情　Ｐ：有意／Ｎ：敵愾心
カヴァーワークス：指定なし／指定なし
　キミはＵＧＮに所属するオーヴァードだ。最近キミの支部はファナ
ティックというＦＨエージェントからネットワーク攻撃を受けていた。
そんなある日、近隣にあるスカイブルータワーがＦＨに占拠された。
そして、キミの支部にも応援の要請がくるのだった。

ロイス：クリエ	 推奨感情　Ｐ：好奇心／Ｎ：隔意
カヴァー／ワークス：指定なし／指定なし
　ある時キミはたまたまひとりで訪れた観光地で、クリエという外
国人の少女に道案内を頼まれた。彼女をスカイブルータワーへと
連れて行くだけのこと。それがまさかあんなことになるなんて、そ
の時のキミは思いもしなかった。

●推奨サンプルキャラクター
ＰＣ①：不確定な切り札（『ＬＭ』Ｐ158）
ＰＣ②：夢の護り手（『ＬＭ』Ｐ163）
ＰＣ③：誇りある紅（『ＬＭ』Ｐ160）
ＰＣ④：深緑の使徒（『ＬＭ』Ｐ161）
ＰＣ⑤：閃光の双弾（『ＬＭ』Ｐ159）

■　　　　　　　　　　　トレーラー
昨日と同じ今日、今日と同じ明日。
しかし、世界は既に変貌していた。

ＦＨに占拠されたスカイブルータワー。
そこで準備されていたのは電波ジャック、

そして消えたはずのロックンローラーによる死のライブだった。
ＵＧＮは人質を救出するため、

そして電波ジャックを阻止するため内部に突入する。

崩壊寸前の日常を守ることはできるのか。

ダブルクロス The 3rd Edition
「シャドウリベリオン」

ダブルクロス―
それは裏切りを意味する言葉

■　　　　　　レギュレーション
■シナリオデータ
プレイヤー人数：３～５人
ＰＣの消費経験点：０～２０点
プレイ時間：３～４時間

■ステージ
　首都圏臨海地区にある観光地

■ＰＣ間ロイス
　次の順番でＰＣ間ロイスを結ぶ。感情などの内容については
ロイスの対象となるプレイヤーと相談して決めること。

ＰＣ①→ＰＣ②→ＰＣ③→ＰＣ④→ＰＣ⑤→ＰＣ①

■その他
　プレイヤーの人数が３人よりも多い時は、ＰＣ②とＰＣ③のハ
ンドアウトは複数のプレイヤーが選択できる。
　基本ルールブックのみで遊ぶ場合、サンプルキャラクターは
同名のものを使用すること。

トレーラーシート：シャドウリベリオン
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