
トレーラーシート：ハウス・オブ・ザ・ビースト

■シナリオハンドアウト

ロイス：ＰＣ③	 推奨感情　Ｐ：尽力／Ｎ：憐憫
カヴァー／ワークス：指定なし／指定なし
　キミはＮ市に住むＵＧＮの協力者のオーヴァードだ。日本支部も
危険視するＦＨエージェント、ドクター・ドゥモアがアニマルオー
ヴァードを率いてＮ市動物園を襲撃した。動物たちを偏愛する彼の
計画はまだ始まったばかりだ。Ｎ市の日常を守るため、キミはＰＣ③
とともに戦うことになる。

ロイス：千
せんじょうじ・かおる

城寺薫	 推奨感情　Ｐ：連帯感／Ｎ：隔意
カヴァー／ワークス：指定なし／ＵＧＮエージェント
　キミはＵＧＮ日本支部のエージェントだ。アニマルオーヴァードを
偏愛し動物たちをさらうＦＨエージェント、ドクター・ドゥモアの本
拠地がＮ市内にあることが判明した。キミは、千城寺薫とともにＮ
市支部に派遣され、危険なジャームの企みを阻止すために活動する
こととなった。

ロイス：ホワイトファング	推奨感情　Ｐ：感服／Ｎ：脅威
カヴァー／ワークス：指定なし／指定なし
　キミはＵＧＮのＮ市支部に所属するオーヴァードだ。ホワイトファ
ングは虎の姿をしたオーヴァードで、幾度となくキミの任務が妨害
されている。しかし、ＦＨのドクター・ドゥモアに仕えるというホワイ
トファングがどこか迷いを抱えているように、キミには見えた。

ロイス：ドクター・ドゥモア	 推奨感情　Ｐ：執着／Ｎ：敵愾心
カヴァー／ワークス：指定なし／ＵＧＮ支部長
　キミはＵＧＮのＮ市支部の支部長だ。ＦＨエージェントのドクター・
ドゥモア。身勝手な理屈で人間を憎悪する彼が、キミの管轄するＮ
市でなにやら危険な計画の準備を進めているようだ。まず間違いな
く街の平和を脅かすものであるその計画に、一刻も早く対処せねば
ならない。

ロイス：四
しう ら

浦ミキ	 推奨感情　Ｐ：友情／Ｎ：不安
カヴァー／ワークス：指定なし／指定なし
　キミはＮ市に住むオーヴァードだ。四浦ミキは、キミが町外れの
神社で出会った少女で、怪我をしていた彼女を手当てして以来、よ
く会うようになった。初めのうちこそ人間を避けていた彼女だが、
徐々にキミに心を開くようになる。だが、そんな日々も、唐突な別
れの言葉によって終わりを迎えるのであった。

●推奨サンプルキャラクター
ＰＣ①：不確定な切り札（『ＬＭ』Ｐ158）
ＰＣ②：閃光の双弾（『ＬＭ』Ｐ159）
ＰＣ③：誇りある紅（『ＬＭ』Ｐ160）
ＰＣ④：深緑の使徒（『ＬＭ』Ｐ161）
ＰＣ⑤：真実の探求者（『ＬＭ』Ｐ162）

■　　　　　　　　　　　トレーラー
昨日と同じ今日、今日と同じ明日。

しかし、平穏な街に今、危機が訪れようとしていた。

己の欲望のために、この世界を塗り替えようとする、
ＦＨのエージェント、ドクター・ドゥモア。

男の暴走はひとりの少女を踏み台に、この街を飲み込んでいく。

ＵＧＮのオーヴァードたちは
Ｎ市とその日常を守ることができるのか。
いま、彼らは野生の脅威が潜む館に挑む。

ダブルクロス The 3rd Edition
「ハウス・オブ・ザ・ビースト」

ダブルクロス―
それは裏切りを意味する言葉

■　　　　　　レギュレーション
■シナリオデータ
プレイヤー人数：3～5人
PCの消費経験点：0～75点
プレイ時間：3～４時間

■ステージ
　東京近郊Ｎ市

■ＰＣ間ロイス
　次の順番でＰＣ間ロイスを結ぶ。感情などの内容については
ロイスの対象となるプレイヤーと相談して決めること。

ＰＣ①→ＰＣ②→ＰＣ③→ＰＣ④→ＰＣ⑤→ＰＣ①

■その他
　基本ルールブックのみで遊ぶ場合、サンプルキャラクターは
同名のものを使用すること。

ＰＣ②用ハンドアウト

ＰＣ④用ハンドアウト

ＰＣ③用ハンドアウト

ＰＣ⑤用ハンドアウト

ＰＣ①用ハンドアウト
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