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GOGOGO！	 1	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	 戦闘移動の【移動力】＋１（修正済み）	 『FPR』Ｐ109

死守用増加装甲	 1	 操	 常時	 自身	 なし	 なし	【装甲値】上昇、カバーアップの射程＋２（修正済み）	 『FPR』Ｐ94

社会知識：軍事	 1	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 軍事に関する情報収集＋2	 『FPR』Ｐ94

スウィープブラスト	 1	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 モブの敵に与えるダメージ＋3D6	 『FPR』Ｐ81

スプレッドアウト	 1	 増	 常時	 自身	 なし	 なし	 移動を行なったラウンドのダメージロール＋1D6	 『FPR』Ｐ109

ムーブ＆ファイア	 1	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 移動を行なったラウンドのダメージロール＋1D6	 『FPR』Ｐ97

攻撃誘導	 1	 －	 セットアッププロセス	 単体	 視界	 ２HP	 対象に憎悪を与える。後方状態で使用できない	 『FPR』Ｐ81

ラン＆ファイア	 1	 機	 マイナーアクション	 自身	 なし	 5EN	 移動を行っていたとしても遠隔攻撃が可能になる	 『FPR』Ｐ109

カバーアシスト	 1	 自、操	 攻撃命中の直後	 単体	 0 ～２	 １HP	 カバーアップを行なっても行動終了にならない	 『FPR』Ｐ81

チェイスアタック	 1	 操、増	 ダメージロールの直前	 単体	 0 ～１	 ２HP	 ダメージロール＋2D6、自身不可。ラウンド１回	 『FPR』Ｐ81

電磁クローク	 １	 機	 いつでも	 自身	 なし	 1ＥＮ	 非戦闘時にＡＳを一般人から隠す	 『FPR』Ｐ95

ヴォルフ	 －	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 搭乗中、白兵攻撃の達成値＋１	 『FPR』Ｐ151
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組織の構成員

個室

●コルトガバメント、●G36、軍服、
予備弾倉（MGK）、自動脱出装置、
予備弾倉（AT-16）×２、携帯通信機、
予備弾倉（対戦車ダガー）×２、
賦活剤、GPS、戦闘サプリメント
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起死回生	 『ＦＰＲ』Ｐ80
闘魂注入	 『ＦＰＲ』Ｐ108
妙計奇策	 『ＦＰＲ』Ｐ102
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コンダクター	 2

ＡＳ（ポイントマン）	 1

S〈ヴォルフ〉

熱砂の戦士
Ｍ110
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