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GOGOGO！	 1	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	 戦闘移動の【移動力】＋１（修正済み）	 『FPR』P109

静かなる炎	 2	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 重圧、憎悪を受けない	 『FPR』P76

社会知識：軍事	 1	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 軍事に関する情報収集＋2	 『FPR』P94

スプレッドアウト	 1	 増	 常時	 自身	 なし	 なし	 移動を行なったラウンドのダメージロール＋1D6	 『FPR』P109

パニッシャー	 1	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	《☆ BOSS属性》へのダメージ＋2D6	 『FPR』P75

アサルトチャージ	 1	 ビ	 ムーブアクション	 自身	 なし	 ５HP	 全力移動を行ない、さらにメインプロセスを継続	 『FPR』P75

コンタクトシュート	 1	 操	 マイナーアクション	 自身	 なし	 ２ＨＰ	●ＡＷＳ2000 アサルト・カービンの射程を０に変更	『FPR』P93

ラン＆ファイア	 1	 機	 マイナーアクション	 自身	 なし	 5EN	 移動を行っていたとしても遠隔攻撃が可能になる	 『FPR』P109

ヘビーストライク	 1	 操、命	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ２HP	 ダメージ＋1D6して白兵攻撃	 『FPR』P75

リミッター解除Ｂ	 1	 機	 いつでも	 自身	 なし	 パワーダウン	 シーン中ダメージ＋10、クリティカル値10。行動後とクリティカル時3ダメージ	『FPR』P97

電磁クローク	 1	 機	 いつでも	 自身	 なし	 １EN	 非戦闘時にASを一般人から隠す	 『FPR』P95
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組織の構成員

個室

●ベレッタM92F、●M16A2、
AS操縦服、携帯通信機、賦活剤、
自動脱出装置、予備弾倉（M1067）×2、
装甲タイルS、予備弾倉（M1108）×2、
予備弾倉（AWS2000）×5
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一撃必殺	 『FPR』P74
闘魂注入	 『FPR』P108
不撓不屈	 『FPR』P135
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ストライカー	 2

ＡＳ（ポイントマン）	 1

SＭ９〈ガーンズバック〉
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