
不敵なコマンダー
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予備弾倉（Ｋ１）×４
ＷＡ２０００、●グロック２６
ＡＳ操縦服、携帯通信機
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	 	 	 	 	 	 	 	 	 刺＋１８	 	 	 	 	 刺	 ２３
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	 	 弾数１	ＥＮ１	弾数１	 弾数１

	 	 １～２	 ０	 ３～５	３～４
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社会知識：軍事	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 軍事に関する情報収集＋２	 Ｐ94

スウィープブラスト	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 モブの敵に与えるダメージ＋３Ｄ６	 Ｐ81

スナイパーカスタム	 １	 機	 常時	 なし	 なし	 なし	 ＡＳの能力値修正（修正済み）	 Ｐ115

イグニッションブレイブ	 １	 回	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 ３ＨＰ	ＨＰ回復。［３Ｄ６＋３］。自身不可。１ラウンド１回	 Ｐ81

クイックリペア	 １	 回	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	ＦＰ回復。［３Ｄ６＋３］。自身不可。１ラウンド１回	 Ｐ81

ジャッカルの日	 １	 －	 マイナーアクション	 自身	 なし	 ４ＨＰ	次の遠隔攻撃の射程に＋２	 Ｐ115

ポイントオブインパクト	 １	 機	 マイナーアクション	 自身	 なし	 ５ＨＰ	移動したメインプロセスに遠隔攻撃できる	 Ｐ115

ターミネーター	 １	 選、砲	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ５ＥＮ	Ｋ１ジャベリンで攻撃。ダメージ＋19。１シーン１回	 Ｐ115

カバーアシスト	 １	 自、操	 攻撃命中の直後	 単体	 ０	 １ＨＰ	 カバーアップを行なっても行動終了にならない	 Ｐ81

電磁クローク	 １	 機	 いつでも	 自身	 なし	 １ＥＮ	 非戦闘時にＡＳを一般人から隠す	 Ｐ95


