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戦士の手	 1	 自	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 物理攻撃のクリティカル値－1	 98

猛攻	 1	 －	 ダメージロール	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 2ＭＰ	 ダメージロール＋1Ｄ6	 99

士魂	 1	 ア、ビ	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 轟魔刀を所持	 F90

両手持ち	 1	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	「手持ち：片手」の武器の攻撃力＋3	 F90

合気の心得	 1	 自	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 代償が「気合」の特技が使用できる	 D64

サムライ変化	 1	 －	 セットアッププロセス	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 6ＭＰ	 1シーンの間【命中値】、【回避値】＋2、1シナリオ1回	 D65

突き返し	 1	 －	 リアクション	【命中値】	 対決	単体	 武器	 6ＭＰ	 物理攻撃に対して反撃する。1シナリオ1回	 D65
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